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1. Introduccién

Usuarios a los que va dirigido

Este documento se ha disefiado para dar soporte a los usuarios de los productos Rational Software
Architect (RSA), Rational Systems Developer (RSD) y Rational Software Modeler (RSM) (conocidos
colectivamente como “RSx”), en especial a los interesados en aplicar la guia de creacién de modelos de
Rational Unified Process (RUP®) para su uso con RSx. Si es usuario de Rational Software Modeler
(RSM), le resultara atil este documento pero debe tener en cuenta que algunas secciones reflejan
posibilidades que Unicamente estan disponibles en RSA y RSD.

El documento esta centrado en la creacién de un nuevo conjunto de modelos en RSx. Si es un nuevo
usuario de RSx pero anteriormente ha utilizado Rational Rose o Rational XDE y piensa importar modelos
desde dichos productos, es posible que este documento le sirva de guia para volver a estructurar los
modelos importados.

El documento presupone que conoce RUP y UML. También presupone que esta familiarizado con los
conceptos fundamentales y la “teoria de las operaciones” de RSx, sobre los que puede obtener
informacion en el articulo “The New I1BM Rational Design and Construction Products for Rose and
XDE Users”

Objetivo

RUP describe un conjunto de modelos como, por ejemplo, los modelos de guiones de uso, los modelos
de analisis y los modelos de disefio que representan perspectivas bien definidas acerca de los dominios
de problemas y soluciones de los sistemas. La utilidad de este conjunto de modelos ha sido demostrada
en muchos proyectos en la vida real. Incluso si no sigue RUP, vale la pena tener en cuenta estas
estructuras de modelos. Este documento describe como hacerlas realidad utilizando RSx.

También se pueden tener en cuenta otros métodos de creacién de modelos, pero las directrices para
estructurar modelos con los que dar soporte a los mismos esta mas alla del ambito de este documento.
Por ejemplo, se puede utilizar un método de “Desarrollo dirigido por negocio” para la creacién de
modelos para las arquitecturas orientadas a servicios. Puede comenzar por un modelo de proceso de
negocio — expresado como, por ejemplo, un modelo de actividad UML 2 —y luego pasar directamente a
especificar los contratos de un conjunto de servicios que automatizaran las tareas del proceso de
negocio. Este método sugerira estructuras de modelos diferentes a las descritas en este documento.

Es importante comprender que el proyecto y las estructuras de modelos descritos en este documento
son directrices y no imposiciones. Si decide crear un modelo de un artefacto RUP determinado en RSx
sera una consideracién personal de su propio proceso de desarrollo. Generalmente, se trata de una
decision especifica del proyecto. También debe tener en cuenta que RUP no es un conjunto rigido de
normas de proceso. Es una infraestructura de proceso en la que formular las definiciones de procesos.
Dichas definiciones de procesos pueden estar dentro del rango de muy formales a informales.

El modo en que utilice la creacion de modelos UML también puede estar dentro del rango de muy formal
a muy informal. Puede optar por tratar los modelos como los planos arquitectonicos formales que se han
de seguir estrictamente durante la construccion. O puede tratar los modelos como bocetos que sugieren
lineas generales de un disefio pero que se pueden omitir cuando el proyecto pasa a la fase de
implementacion. RSx puede dar soporte a cualquiera de los extremos de estos ambitos de creacion de
modelos y procesos. Las directrices contenidas en este documento no pretenden confundirle, sino
ayudarle a comprender cémo se utilizan las caracteristicas de RSx para facilitar el proceso que considere
mejor.

Tenga en cuenta que RSx permite utilizar modelos no simplemente como planos sino como
especificaciones, a partir de las cuales se pueden generar automaticamente partes importantes de una
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implementacién. Esto se realiza utilizando las transformaciones de modelo a modelo y de modelo a
cédigo. El uso de las transformaciones para realizar MDD (Model-Driven Development) introduce algunas
de las cuestiones especiales relacionadas con las estructuras de modelos. Si va a utilizar los modelos y
transformaciones para llevar a cabo el desarrollo dirigido por modelos, también debe buscar los recursos
especificos de MDD de RSx en el area de disefio y construccién de Rational de developerWorks®.

Ambito
Este documento describe cémo se representan los artefactos del modelo RUP en RSx. También ofrece
directrices para las estructuras organizativas internas de dichos artefactos. No intenta

o Volver a formular los factores conceptuales subyacentes en los artefactos del modelo RUP ni
proporcionar extensas descripciones de los mismos.

o Describir el proceso o las técnicas para especificar el contenido semantico o de diagramas detallado
de los artefactos RUP asociados.

Para obtener informacion no especifica de herramientas acerca de como definir, desarrollar y crear
modelos del contenido de los artefactos RUP, consulte RUP.

Para obtener informacién acerca de las técnicas especificas de las herramientas para desarrollar el
contenido de los modelos RSx, consulte

e La documentacion del producto (guias de aprendizaje, ejemplos, ayuda en linea).
e Las guias de herramientas de las configuraciones de RUP de las que forma parte el documento.

e Recursos relacionados con RSx en developerWorks.

Convenios tipograficos

Las descripciones que pueden ser de interés para los usuarios de RSx que estan realizando la migracién
desde IBM Rational Rose o XDE se presentan destacadas en un recuadro de texto con un borde de

XDE/Rose
Descripcion de interés para usuarios anteriores de XDE o Rose.

fondo gris:

Organizacion del documento

Una seccién de Conceptos basicos y terminologia establece un vocabulario de trabajo y proporciona
informacion general acerca de cdmo se implementan los modelos en los productos RSx.

A continuacién, en la seccién Correlacién de los modelos RUP con los modelos RSx describe como RSx
da soporte a los tipos de modelos definidos por RUP.

Las siguientes son varias secciones que proporcionan directrices para estructurar modelos de varios
tipos. Algunas de estas secciones describen los diferentes modos en que puede utilizar los modelos
segun el rigor que prefiera en relacion con el control de la arquitectura, el método de creacién de
modelos y el proceso.
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Por ultimo, se describen los aspectos asociados al uso de modelos en equipos. Describe las estrategias
para gestionar escalas y permitir que se puedan compartir modelos entre los miembros de los equipos
para minimizar la contencién de archivos y la fusién.

2. Terminologiay conceptos basicos

Modelos

En RUP se define un modelo como “una especificacion completa de un dominio de soluciéon o problema
desde una perspectiva concreta”. Un dominio de problema o un sistema puede especificarse mediante
un nimero de modelos que representa diferentes perspectivas del dominio o del sistema. RUP propone
un conjunto de modelos especifico:
0 Modelo de guién de uso empresarial
Modelo de andlisis empresarial
Modelo de guidn de uso
Modelo de analisis (puede estar incluido en el modelo de disefio)
Modelo de disefio
Modelo de implementacion
Modelo de despliegue
Modelo de datos

O O0OO0OO0OO0OO0oOO0o

RUP es agnostico en lo relacionado con las herramientas. Para RUP, un modelo puede ser un dibujo en
una servilleta o en una pizarra, algo de una herramienta de creaciéon de modelos o incluso una imagen
mental. Desde la perspectiva RUP un modelo es un concepto ldgico.

En el contexto de RSx se pueden describir modelos en términos légicos pero también se pueden
describir en_términos fisicos. Suponga que tiene equipos que trabajan en dos aplicaciones: un equipo de
tres analistas que trabaja en una aplicacion de gestion de horarios y un segundo equipo de cinco
analistas que trabaja en una aplicacién de un centro de atencion telefénica. Actualmente los dos equipos
trabajan para recopilar los requisitos y utilizan RSx para utilizar la creacion de modelos de guiones de
uso. En términos de RUP se puede decir que un equipo esta creando “el modelo de guién de uso para la
aplicacién de horario de trabajo” y el otro esta creando “el modelo de guién de uso para la aplicacién de
servicio de atencion telefonica”. Pero si los equipos utilizan RSx es importante reconocer que los
modelos tienen manifestaciones fisicas. Este es el tema de la seccién siguiente.

Archivos de creacién de modelos

Los modelos RSx se mantienen en forma de archivos. (En la terminologia de Eclipse un archivo se
considera un recurso).” Por lo tanto, si encuentra el término "recurso de creacién de modelos” en este
documento o en otras fuentes, significa lo mismo que "archivo de creacién de modelos". En el sentido
mas amplio RSx da soporte a dos clases de archivos de creacion de modelos:

e Los archivos de creacion de modelos de preimplementacidon se almacenan como archivos
individuales en el sistema de archivos del sistema operativo del host. Tienen las extensiones de
nombre de archivo “.emx”. Estos archivos contienen

o Elementos de la semantica de UML (clases, actividades, relaciones, ...)

o Diagramas UML que muestran los elementos de la semantica UML y también pueden
mostrar referencias visuales a cosas de otros dominios de semantica como, por ejemplo,
Java, C++ o DDL.

1 . . .z . . . .
En Eclipse un recurso es un archivo pero también tiene propiedades adicionales y un comportamiento dentro del entorno de
Eclipse. Los archivos de creaciéon de modelos descritos aqui se tratan como recursos en Eclipse.
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e Los archivos de creacion de modelos de implementaciones se almacenan como proyectos de
Eclipse en un espacio de trabajo de Eclipse. Los proyectos contienen
o Artefactos de implementacién (codigo fuente Java, paginas Web, archivos de metadatos
basados en XML...)
o Archivos de diagramas que muestran y reflejan directamente los artefactos de
implementacion.

La semantica del modelo reside en los artefactos de implementacién propiamente dichos. Por
ejemplo, el modelo de semantica de una implementaciéon Java se serializa y almacena como una
coleccion de archivos de codigo fuente Java. Cada diagrama reside en su propio archivo fisico
dentro del proyecto. Los archivos de diagramas pueden tener diferentes extensiones. La mas comun
es “.dnx". Los diagramas de creacion de modelos de implementacion suelen utilizar la notacion UML
pero también puede utilizar otra notacion, por ejemplo, la notacién IDEF1X o Information Engineering
para la visualizacion de datos o la notacion propiedad de IBM que se utiliza para disefiar las capas
Web).

El objetivo documento es mostrar como se organizan las estructuras internas de los modelos de
“preimplementacion”. En el resto del documento el término “archivo de creacién de modelos” se
reserva para los archivos de creacién de modelos de “preimplementacion” (los archivos con la
extension .emx). Puede encontrar las directrices para organizar el contenido de los proyectos de
implementacion en otras fuentes como, por ejemplo, la ayuda en linea para Rational Software Architect,
Rational Application Developer y Rational Web Developer Community Edition.

Un archivo de creacion de modelos no contiene necesariamente toda la informacién para un modelo
(I6gico). De hecho un archivo de creacién de modelos generalmente contendra Unicamente un
subconjunto de un modelo. En el ejemplo proporcionado anteriormente, habia un equipo de tres
trabajando en un modelo de guion de uso para una aplicacion de horario. Dicho equipo puede optar por
particionar fisicamente su modelo de guion de uso en tres archivos de creaciéon de modelos diferentes,
de modo que cada miembro del equipo pueda trabajar en un subconjunto de guiones de uso diferentes
sin tener que compartir el mismo archivo. La seccion final de este documento describe los problemas
asociados con la particion de modelos y la gestién de los archivos de creacion de modelos.

Tipos de modelos

En RUP, los modelos tienen tipos especificos, por ejemplo, modelo de guidén de uso, modelo de andlisis,
o0 modelo de datos. En RSx, los archivos de creacion de modelos no tienen un tipo “definido fuertemente”
sino que pueden seguir un convenio de uso de varios archivos de creacion de modelos que tengan “un
tipo definido ligeramente”. Si desea seguir este convenio, puede establecer los tipos definidos
ligeramente de cualquiera de los dos modos siguientes:

®  Comience por un archivo de creacién de modelos “en blanco” (consulte mas adelante) y establezca
su tipo segun el nombre asignado y el tipo de contenido que colocara en el mismo (incluidos los
perfiles UML que aplique).

°

Cree un archivo de creaciéon de modelos basado en un “modelo de plantilla” predefinido que
represente un tipo de modelo determinado. Los productos RSx proporcionan un conjunto de modelos
de plantilla para los tipos de modelos descritos en este documento. También puede crear sus propios
modelos de plantilla (consulte la ayuda del producto, los foros y otros recursos en developerWorks).

De cualquier modo, el “tipo” de un archivo de creacién de modelos en RSx es simplemente una cuestion
de convenio relacionada con el nombre y el contenido del archivo. Por ejemplo, la herramienta no
impedira que un archivo que contiene un modelo de guién de uso contenga también las clases que llevan
a cabo los guiones de uso (lo que en términos légicos, RUP considera parte del modelo de disefio o
analisis).
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Estas directrices sugieren que trate los archivos de creacion de modelos RSx como archivos con tipo.

Espacios de trabajo, proyectos y tipos de proyectos

Los lectores que estén familiarizados con los productos Eclipse, WebSphere Studio o Rational
Application ya saben que los archivos residen en proyectos, que los proyectos pueden ser de diferentes
tipos y que los proyectos se agrupan y gestionan en espacios de trabajo. Los archivos de creacion de
modelos RSx residen en los proyectos simplemente como otros archivos.

En este articulo, no se describiran detalladamente todos los tipos de proyectos disponibles en RSx y

Rational Application Developer. Nuestro interés primordial esta basado en las dos categorias de los

proyectos:

e Proyectos UML

e Proyectos de implementacion, que incluye los tipos de proyectos especializados como, por
ejemplo, Proyecto empresarial, Proyecto EJB, Proyecto Web y Proyecto C++

Como se ha indicado anteriormente RSx da soporte a dos tipos de archivos de creacion de modelos:

e Archivos con la extensiéon .emx que contienen modelos UML que se utilizan para la creacion de
modelos a niveles de abstraccién por encima de la implementacién (requisitos, analisis, disefio).

e Proyectos Eclipse que contienen la semantica de la implementacion, generalmente serializados
como elementos de archivos de codigo fuente, y diagramas que reflejan dicha semantica.

La norma para asignar modelos a los proyectos es sencilla:
a) Coloque los archivos de creacién de modelos de “preimplementacién” en proyectos UML.
b) Los modelos de implementacién se ocupan de si mismos porque esencialmente;
[modelo implementacién] = [proyecto implementacidn]

Hay dos excepciones dentro de esta norma. Los siguientes archivos de creacién de modelos UML son
candidatos para su ubicacién en un proyecto de implementacién especifico del lenguaje:
¢ "Modelos de sketchs" de disefio (que se describiran en una seccion posterior).

e Modelos con diagramas de secuencia que describen las pruebas que se ejecutaran sobre el cédigo
en el proyecto

XDE/Rose

Las teorias de funcionamiento en Rose y XDE incluyen como préctica refinar de modo iterativo el
modelo de disefio hasta que se consigue un nivel de abstraccion equivalente al cddigo y luego se
utiliza la tecnologia de sincronizacién modelo-cédigo para mantener la semantica de dicho modelo
en concordancia con el propio cédigo. Por lo tanto, en XDE, por ejemplo, existen modelos de
implementacion no simplemente como cddigo y diagramas de proyectos sino también como
archivos de "modelos de codigo" que persisten independientemente de los artefactos de
implementacion y en esencia representan una copia redundante de su semantica.

La teoria de funcionamiento de RSx fomenta el uso de los modelos neutros en relacion a las
plataformas a niveles de abstraccion superiores al nivel de cédigo (por ejemplo, los modelos de
disefio como los de un modelo de disefio de IT de empresa) y el uso de transformaciones para
generar cédigo a partir de dichos modelos. A continuacion, en el nivel de codigo de la abstraccion,
RSA, RSD y RAD simplemente le permiten dibujar diagramas de semantica de cédigo expresados
en notacién UML, sin tener en cuenta el método en que se utiliza un modelo semantico con
persistencia diferente en el nivel de implementacion de la abstraccion.

Tenga en cuenta que RSx no le impide definir modelos UML con una abstraccion de nivel de
cbdigo ni generar cédigo a partir de los mismos ya que, de hecho, se espera este tipo de uso. Pero
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Revisién de conceptos

Las ilustraciones siguientes resumen las descripciones anteriores. Las ilustraciones reflejan los
escenarios descritos anteriormente, en los que existen dos equipos, uno que trabaja en una aplicacion
de servicio de atencion telefénica y otro en una aplicacién de gestion de horarios de trabajo.
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Figura 2-1

RSX proporciona una vista de explorador? que proporciona una vista fisica y légica de los modelos. En el
explorador, vera los proyectos del espacio de trabajo como nodos de nivel superior y dentro de cada
proyecto vera los recursos que pertenecen a dicho proyecto. Por lo tanto, en la Figura 2-1 vemos en el
Explorador de modelos una coleccién de proyectos que corresponde a dos aplicaciones de nuestro
escenario. Se observa que los proyectos UML se han utilizado para los modelos de preimplementacion y
se ha utilizado una coleccion de proyectos de tipos apropiados a las soluciones para los modelos de
implementacion.

XDE/Rose

A diferencia del explorador de modelos de RSA, los exploradores de modelos de
Rose y XDE s6lo proporcionan una vista logica de los modelos. Tenga en cuenta que
la vista de los recursos proporcionados por el explorador de modelos RSA no es una
vista fisica "pura" proporcionada por la vista del navegador de Eclipse. Aunque
pueden verse algunos recursos fisicos en el Explorador de modelos, principalmente
estan renresentados por iconos aue indican vistas l6aicas de los recursos.

En las versiones 6.x, esta vista era el “Explorador de modelos”. A partir de la version 7.0, los modelos aparecen en el explorador
de finalidad general. La ilustracién de este documento esta basada en la versién 6.0 y muestra el “Explorador de modelos”.
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En la Figura 1-2, se muestra como el modelo de guion de uso de Timesheet puede organizarse
internamente en paquetes que representan subconjuntos del dominio del problema cuyas funciones es
posible agrupar.
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IE‘J Call Center Session Layer EJB Project
i Call Center Web Project
TE‘J Timesheet Domain Layer EJB Project
TE‘J Timesheet Enterprise Project
EIT& Timesheet Pre-Implementation Models

| 3 Timesheet Analysis Model.em:
Timesheet EIT Design Model,em:x
=-|+d Timesheet Use Case Madel.enmsx *

- Use Case Model

-EEI- COMMan

-EEI- employes_management
-EEI- project_management
H- reparking
i (UMLZ)
EEI---TE"J Timesheet Session Laver EJB Project
----- 1= Timesheet Web Project

Figura 2-2

Enla Figura 2-1y 1-2 cada modelo de preimplementacion reside en un solo archivo de creacion de
modelos. En la Figura 1-3, se muestra cémo en el modelo de guidon de uso Timesheet se puede
descomponer en varios archivos de creacion de modelos que se corresponden con los mismos
subconjuntos del dominio del problema. Observe como la raiz de cada archivo de creacion de modelos
tiene asignado un nombre para mantener un espacio de nombres coherente entre todos los archivos de
creacion de modelos de que consta el modelo de guién de uso completo.
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3. Correlacion de los modelos RUP con los modelos RSx

La tabla siguiente muestra como los modelos RUP utilizados més frecuentemente se pueden
correlacionar, por convenio, con los tipos de archivos de creacion de modelos“RSx”. Generalmente la
correlacion es directa, pero resulta clave para utilizar este documento como guia para realizar practicas
de RUP con RSx. En la tabla siguiente se describen los tipos de archivos de creacién de modelos RSx
gue se tratan a continuacion. Las directrices para la organizacion interna de los diferentes tipos de
archivos de creacion de modelos y de los tipos de proyectos en que se han de incluir se proporcionan en
las secciones posteriores. Estas descripciones posteriores se presentan en relacion con los tipos de
archivos de creacion de modelos RSx que se listan aqui.

Modelo RUP Tipo de archivo de creacion de modelos RSx
Modelo de guién de uso Archivo de creacion de modelos basado en la plantilla de “Modelo de
guién de uso”

(alternativamente: comience por el archivo de creacién de modelos en
blanco, limite el contenido en base a la guia del modelo de guion de
uso RUP)

Modelo de analisis Modelo de analisis

(alternativamente: comience por un archivo de creacion de modelos
en blanco, limite el contenido en base a la guia del modelo de analisis
RUP)

(alternativamente, utilice paquetes de «analisis» del Modelo de
disefio)

Modelo de disefio Para las aplicaciones de n niveles : el archivo de creacion de modelos
basado en la plantilla de “Modelo de disefio de IT de empresa”

(alternativamente: comience por un archivo de creacion de
modelos en blanco, limite el contenido en base a la guia del
modelo de disefio RUP)

Para otros tipos de aplicaciones: comience por el archivo de creacion
de modelos y limite el contenido en base a la guia del modelo de
disefio RUP

Para el disefio de "sketch": archivo de creaciéon de modelos en blanco

Suplemento opcional: archivo de creacion de modelos en blanco
utilizado como modelo de vista general de implementacion

Modelo de implementacién Los proyectos Eclipse que contienen artefactos de implementacion y
los archivos de diagrama

Modelo de despliegue Comience por el archivo de creacién de modelos en blanco, limite el
contenido en base a la guia del modelo de despliegue RUP
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Tipos de archivos de creacion de modelos RSx

Archivo de creacién de modelos en blanco

RSx proporciona la opcién de crear un “Modelo en blanco” (Archivo - Nuevo->Modelo UML ->Modelo en
blanco). Un “Modelo en blanco”es un archivo de creacion de modelos que no esta basado en una
plantilla de modelo. No tiene aplicados perfiles especiales y ningin contenido predeterminado que no
sea un diagrama “Principal” (formato libre). Puede utilizar un archivo de creacion de modelos como
punto de partida para cualquier tipo de modelo. Para seleccionar el nombre, el contenido que desea
definir y los perfiles que desea aplicar, puede utilizar un archivo de creacion de modelos en blanco, para
crear un modelo de guién de uso, un modelo de analisis, un modelo de disefio, un modelo de despliegue
o cualquier otro tipo de modelo RUP.
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Archivo de creacién de modelos de guién de uso

RSx permite crear un archivo de “Modelo de guion de uso” basado en una plantilla de modelo. La
plantilla afiade contenido predeterminado como se muestra en la Figura 3-1. Queda excluido del &mbito
de este documento describir como se utilizan las series de busqueda y el contenido de los “bloques de
creacion”. Las plantillas contienen instrucciones que en su mayor parte son autodescriptivas.

%2 Use Case Model, emsx

E|-E£|- $1project} Requirements
|_:_|-EE|- sperspeckives Cverviews
----- i Actars Overview
----- i Conkext Diagram
b : Cverviews
= -EE- srnodelLibrarys Use-Case Building Blocks
E| -EE- ${Funn:tn:unal areal
P b _j_ ${functional, arealt Use Cases
- || Use-Case Building Block Instructions
E| = ${use.case}

El I:_J ${use casef

: ${use case} Activicy Diagrm
E| . ${use.case}- Alternate Flow 1
- L[] $4use.case} Alternate Flow 1
-4 ${use.case} Basic Flow
-.[H) $4use.case} Basic Flow

[—]-EE- Yersatile Actaors

b i Yersatile Actaors
----- : $iproject} Requirements Owvervisw
----- : Instructions
..... i (UMLZ)

|

Figura 3-1
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Archivo de creacién de modelos de analisis

RSx proporciona la opcién de crear un archivo de “Modelo de andlisis” basado en una plantilla de
modelo. Las plantillas afiaden contenido predeterminado como se muestra en la Figura 3-2. Asimismo
se aplica un perfil de “Analisis” a los archivos de modelos creados a partir de esta plantilla:

—1-%2d Analysis Model, em:
=45 $4projectt Analysis

|_-—_|-EE- #modelLibrarys Analysis Building Blocks
=-HF $4functional.area}
=-HF $4functional. areal Analysis Elements
- @] $4functional area) Analysis Classes
. : t4functional. area}l Analysis-Level Use Case Realizations
----- : Analysis Building Block Instructions
~H) ${boundaryt
----- (f;. ${control}
..... Q $4enkity )
=42 ${use casel
----- E ${use.case}t Participants
----- : ${use.case} Realization Onverview
EI & ${use.case} - Alternative Flow n
: o 3 ${use.case} - Alternative Flow n
-5 $duse.caset - Basic Flow
o 3 ${use.case} - Basic Flow
=B «perspectives Overviews
----- : $4project} Analysis Views
E $4project} Damain Madel

.

-~ @ fproject} Key Abstractions
|;|

=

@] $Hprojectey Controllers

E $project} LI
fproject} Analysis Ohverview
Instruckions

Figura 3-2
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Archivo de creacién de modelos de disefio de Tl de empresa

RSx proporciona la opcién de crear un archivo de “Modelo de disefio de Tl de empresa” (EITDM) basado
en una plantilla de modelo. La plantilla proporciona el contenido predeterminado como se muestra en la
Figura 3-3. Asimismo se aplicara un perfil de “Transformacién de EJB” ® a los archivos de creacién de
modelos creados a partir de esta plantilla. Esta es la plantilla adecuada para disefio (y opcionalmente
para analisis) cuando se trata de aplicaciones de empresa y de utilizar las transformaciones que generan

codigo RSX para dar soporte a la creacion de este tipo de aplicaciones.

- 42 Enterprise IT Design Model. em:x

EI-EEl- ${project} Design

= 'EEI- $4{project} Design Contracks
EI -EE- ${|:uru:u]eu:t} Component Specifications
- $-[|:uru:u]eu:t} Component Specification Packages
EI -EE- ${|:uru:u]eu:t} Desigr-Level Use Case Realizations

= $-[|:uru:u]eu:t} Design-Level Use-Case Realization Packages
I'_'I 'EEI- ${|:urc:]eu:t} Implementation Designs
= ${|:uru:u]eu:t} Implementation Design Packages
EI 'EEI- ${|:urc:]eu:t} YWigwpioinks
- -EE- $dproject} «Perspectives Package Dependencies
; «perspeckives Srchitectural Layers
o : $4project’ Viewpainks
IZ—ZI'EE- emodelLibrarys Design Building Blocks
IH-EE- $4{functional area.impldesign}
EI-EEI- u:u:untru:ul
1 B ${functlu:unal area.impldesign}t Control Laver Design Elements
EI -EE- u:h:umaln
P e ${functlu:unal area.impldesign} Domain Laver Design Elements
EI -EE- presentatlan

- ${Funct||:|nal area.impldesign} Presentation Laver Design Elements
El -EE- resnurce
f b ${Funct||:|nal area.impldesign} Resource Laver Design Elements
= g $-[Funct||:|nal.area.lmpldeggn} Design Elements
= -EE- ${functional area. specs;
=8 -EE- $-[Funct||:|nal area.specs)k Data Transfer Objecks
- U 4% ${functional. area.specs} Data Transfer Objecks
Y ${functional. area.specs} Usage Conkracts
= -EE- ${Funct||:|nal area.ucrsk

o $-[Funct||:|nal area.ucrs) Use-Case Realizakions

----- Desu;n Building Block Instructions
=] ${use Casef
----- LJ ${use.case} Participants
L] ${use.case} Realization Onwverwvieww
2 ${use.case} - Alkernative Flow n
- 3 ${use.case} - Alkernative Flow n
[ ${use.case} - Basic Flow

- 3 ${use. case} - Basic Flow
$project} Design Cverview
Inskruckions
----- s (UMLZ)

Figura 3-3

3 . . ™ .. . .
Probablemente, el conjunto de perfiles que habilitan la transformacion y que se suministra como parte de la plantilla del modelo de
disefio de Tl de empresa ira evolucionando a medida que se creen actualizaciones del producto.
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Archivo de creacién de modelos de visién general de la implementacién

Asimismo, como parte del modelo de disefio, es posible que le resulte util definir un “Modelo de visién
general de la implementacién” que capture una vista de alto nivel sobre como se ha de organizar la
implementacion. El “Modelo de vision general de la implementacion” se utiliza en las primeras fases de
disefio — antes de generar o escribir el cddigo para representar los proyectos y carpetas o paquetes
reales de RSx o Rational Application Developer en los que espera que resida el codigo y los archivos
relacionados (metadatos, descriptores de despliegue, etc.). También puede utilizar este modelo para
mostrar las dependencias previstas entre dichos proyectos y paquetes, lo cual puede resultarle util para
identificar los requisitos de compilacion del sistema. El modelo de vision general de la implementacion
también puede ser un lugar que contenga los diagramas conceptuales e informales de la arquitectura de
la solucién.

Modelo de implementacién

Como se ha indicado anteriormente, en RSx un modelo de implementacién consta de un proyecto que
contiene artefactos de implementacion y opcionalmente diagramas que muestran dichos elementos

“Modelos de sketch”

Como se ha indicado en la seccion “Conceptos basicos y terminologia”, puede tratar los modelos de
disefio como planos arquitecténicos que se mantienen durante la vida Util del sistema y se utilizan para
dar soporte y aplicar el control arquitecténico. O puede tratarlos como sketches que sugieren un disefio y
le ayudan a clarificarlo y comunicarlo, pero que pueden desecharse una vez iniciada la implementacion.
RSx da soporte a ambos métodos. Sus caracteristicas generalmente no van destinadas a un método u
otro, pero las opciones acerca de como utilizar los modelos de disefio le ayuda, sin lugar a dudas, a
determinar qué caracteristicas de RSx utilizara y como las utilizara. Donde resulte importante la distincion
en el contexto de las directrices presentadas en este documento, se utilizara el término “modelo de
sketch” para indicar que se esta utilizando un modelo de un modo mas "desechable".

% Para crear estos diagramas, en lugar de utilizar Archivo->Nuevo->Modelo UML para crear un modelo, utilice
Archivo>Nuevo->Diagrama de clase para crear un diagrama en el que puede crear "vistas" de c6digo en notacion UML (o en otra).
Cada diagrama individual se mantiene como un archivo individual cuya extension es .dnx, y cuya version se puede controlar
practicamente del mismo modo que el archivo de cédigo. Estos diagramas no contienen informacion de semantica, simplemente
notacién. Toda la informacion semantica reside en el codigo propiamente dicho. Cuando cambie alguna cosa como, por ejemplo, el
nombre de clase o la firma de operacion en uno de estos diagramas, realmente, esta cambiando el cédigo subyacente. Cuando
realiza este tipo de cambios en el cddigo (mediante un editor de texto) los diagramas en los que se muestra el c6digo modificado se
actualizan autométicamente.
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4, Directrices generales y técnicas para organizar las estructuras internas de
los modelos

La herramienta principal para organizar el contenido de los modelos UML es el paquete. Los paquetes
UML tienen dos finalidades principales:
e Particion, organizacion y etiquetado de la informacion de los modelos.

o0 Agrupacion de elementos que corresponden a un tema especifico del dominio del
problema o de la solucion.

0 Separacion de tipos de informacién de modelos diferentes como, por ejemplo, interfaces,
implementaciones, diagramas, etc.

o0 Agrupacion de elementos para definir y controlar las dependencias de otros elementos.

o Agrupacion de diagramas que proporcionan vistas alternativas del mismo modelo.

e Establecimiento de espacios de nombres.

o Para elementos del modelo.

o Para artefactos de implementacién generados a partir de elementos de modelos (esto
puede requerir correlaciones entre los espacios de nombres del lenguaje de
implementacion y el modelo).

o Para una unidad de reutilizacion.

Tradicionalmente, RUP ha propuesto estrategias de empaquetado especificas para diferentes tipos de
modelos. Estas estrategias se reflejan en las secciones especificas del tipo de modelo de este
documento. RSx también introduce algunas herramientas organizativas adicionales que se describen
aqui:

Representacion de puntos de vista mediante paquetes de «perspectivas»

En algunos casos en los que resulte mas adecuado ver los elementos organizados de mas de un modo
puede crear paquetes adicionales con diagramas que muestren los esquemas organizativos alternativos.
Esta misma técnica puede servir siempre que haya una necesidad de representar una vista determinada
del contenido del modelo que entre dentro del esquema de empaquetado del modelo. RSx da soporte a
esta técnica proporcionando un estereotipo de paquete de «perspectiva» como parte del "perfil base" de
UML. Puede considerar un paquete de «perspectiva» como el equivalente de un RUP para el “Punto de
vista” de sistemas de ingenieria o IEEE 1471- 2000.

No cologue elementos semanticos (clases, paquetes, asociaciones, etc.) en los paquetes de
«perspectivas». Simplemente coloque en su interior diagramas que muestren las vistas basadas en el
punto de vista de la aplicacion o en el punto de vista organizativo alternativo. Al aplicar el estereotipo de
«perspectiva» a un paquete ocurren varias cosas. Visualmente se identifica que el paquete representa
un punto de vista determinado. También da soporte a una norma de validacion de modelos que le avisa
cuando se colocan elementos semanticos en un paquete de «perspectiva». También sirve como una
designacion de los paquetes que deben ser ignorados por las transformaciones RSx.

Creacion de descripciones de actualizacidn automatica de temas especificos relacionados con el
uso de diagramas de temas

A diferencia de los diagramas "normales" en los que se colocan manualmente los elementos que se
desean mostrar, el contenido de un diagrama de tema queda determinado por una consulta que se
ejecuta sobre el contenido de un modelo existente. Para crear un diagrama de tema seleccione un
elemento de modelo de "tema", a continuacién defina los otros elementos que desea que aparezcan en
el diagrama basados en los tipos de relaciones que tienen para el elemento de tema. A medida que el
contenido semantico del modelo cambie, los diagramas de temas se ajustan en consecuencia.
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Examen de modelos mediante los diagramas de exploracion

Los diagramas de exploracion no son especificamente una herramienta para la organizacién de modelos.
Su finalidad es facilitar el descubrimiento y comprension del contenido del modelo sin tener que
componer manualmente los diagramas. Pero en el contexto de la organizaciéon de modelos se
recomienda tenerlos en cuenta ya que pueden disminuir la necesidad de componer los diagramas a
guardar. Lo que a su vez, puede disminuir el tamafio y la complejidad de los modelos, con lo cual
resultan mas faciles de organizar.

Los diagramas de exploracion se parecen un poco a los diagramas de temas, pero la diferencia clave es
que los diagramas de exploracidn no tienen persistencia ya que siempre se generan en el momento.
Para generar un diagrama de exploracion, seleccione un elemento de modelo (de un diagrama o del
explorador de modelos) y utilice el menu de contexto para “Explorar en el diagrama de exploraciéon”. Esto
generara un diagrama que muestra el elemento seleccionado como el "punto focal" con elementos
relacionados presentados en un disefio radial alrededor del punto focal. Por supuesto, puede seleccionar
uno de los elementos relacionados en dicho diagrama de exploracion y convertirlo en el punto focal de
otro diagrama de exploracion y continuar de esta forma durante el tiempo que desee.

Navegacioén entre diagramas

En RSx hay dos mecanismos para navegar entre diagramas:

e Se puede arrastrar un nodo de diagrama del explorador de modelos a otros diagrama de contenedor.
A continuacion, puede pulsar dos veces el icono resultante del diagrama de contenedor para abrir el
diagrama referenciado.

e Siempre que crea un paquete UML nuevo en un modelo, se crea automaticamente un diagrama
“Principal” (un diagrama de formato libre). De forma predeterminada, este diagrama “Principal” se
crea como el diagrama predeterminado del paquete. Puede cambiar el nombre del diagrama por otro
gue no sea “Principal” y continuara tratAindose como el diagrama predeterminado. También puede
seleccionar un diagrama diferente del paquete y convertirlo en el diagrama "predeterminado” de
dicho paquete. La finalidad del diagrama predeterminado es esta: si coloca el paquete en algin otro
diagrama de contenedor puede pulsar dos veces el paquete y se abrira su diagrama predeterminado.

Estos mecanismos dan soporte a las directrices de organizacién siguientes, que se pueden aplicar a los

modelos de cualquier tipo:

1. Composicion del diagrama Principal (o de cualquier otro diagrama predeterminado) de cada archivo
de creacién de modelos que desee mostrar

a. Cada paquete de nivel superior del archivo de creacién de modelos.

b. Los iconos de diagramas de cualquier otro diagrama que residen en el paquete raiz del
archivo de creacién de modelos (en otras palabras no mostrar el icono para el diagrama
predeterminado propiamente dicho).

2. Composicién del diagrama Principal (o de cualquier otro diagrama predeterminado) para cada
paquete de nivel superior que desee mostrar

a. Los paquetes que contiene directamente.

b. Los iconos de diagramas de otros diagramas que contiene directamente.

3. Repeticién de este patron para cada nivel de paquete inferior en orden sucesivo
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5.

Directrices para la organizacion interna del modelo de guién de uso

Organizacién de nivel superior del modelo de guién de uso

'Navigator Diagram Navigator

UML Project % |
TR LS

|: Modeling File + %8« Auction Design.emx

== Auction Models :'

+ - %8d Auction Analysis.emx

Modeling file
{logical) root

eSO A LICEION Requirements. emx

= Auction Requirements
[+ Administration

s Browsing
* $ Buying and Selling

Sy
Perspeactive package with
various overview diagrams

B

= H3 «perspectives Overviews
ah
'y Actars
"} all Auction Use-Cases
3 Auction System Context Diagram

1

Functionally —————=~#% Registration

oriented Packagesj/w Versatile Actors
: Auction Use Cases - Model Overview .
Package for cross- -2 «documentations»
cutting Actors

Figura 5-1

La Figura 5-1 muestra las directrices siguientes para estructurar los modelos de guién de uso:

1. Utilice los paquetes de nivel superior para establecer agrupaciones orientadas funcionalmente:

(o]

Generalmente, esto se adecua bien a los aspectos de division de trabajo cuando un equipo de
personas trabajan en el modelo de guién de uso. Y deja las bases sentadas por si
posteriormente decide dividir el modelo de guién de uso en varios archivos de creacion de
modelos debido a que la comparticion de archivos se ha convertido en un problema
(simplemente puede crear un archivo de creacion de modelos diferente por paquete de nivel
superior).

Comparado con otros métodos organizativos, generalmente se correlacionara mejor con la
organizacion de la implementacion eventual. Esto es importante si utiliza las transformacion
para sembrar cada nivel inferior de abstraccién sucesivo. Especificamente, si va a generar
contenido con el que sembrar en un modelo de analisis basado en el modelo de guidn, es
recomendable que la estructura del paquete del modelo de guién de uso se correlacione bien
con la estructura del paquete del modelo de analisis de destino. Y a su vez, deseara que la
estructura del paquete del modelo de andlisis se correlacione bien con el modelo de disefio y
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la estructura del paquete del modelo de disefio se correlacione bien con el conjunto de
proyectos de que consta la implementacion. Cuanto mas sencillas sean estas correlaciones,
menor sera el trabajo necesario para configurar las transformaciones de un nivel de
abstraccion al siguiente.

2. Utilice otro paquete de nivel superior para capturar actores "versatiles" o de "gran espectro”.

3. Utilice los diagramas de los paquetes de "perspectiva” para capturar vistas cruzadas de alto nivel de
la I6gica de los guiones de uso:

o] Proporcionar vistas cruzadas y vistas de guiones de uso importantes para la arquitectura
manteniendo los elementos semanticos del modelo organizado en agrupaciones orientadas a
funciones.

XDE/Rose

Las directrices RSX revisan de algin modo las directrices tradicionales para la
organizacion de alto nivel del modelo de guién de uso, que era crear un paquete para
los actores y otro para los guiones de uso. Después, a medida que el tamafio y la
complejidad del modelo lo exigian, se utilizaban los paquetes de nivel inferior para
establecer agrupaciones orientadas funcionalmente, como se muestra en el ejemplo
basado en XDE:

B madel Expl
Element Type

R R
=] (Buction Models) Use-Case Model®
D Hickors
ElD Lse Cases
: £ Adminiskration
+-F Buying and Selling
-] Reqistration
Global Yiew of Actors and Use Cases
Main
se-iZase Yiew

Mavigator |Maodel Explorer

Contenido del modelo de guién de uso

Queda fuera del ambito de este documento ser una guia de aprendizaje detallada acerca de cémo
escribir buenos guiones de uso o las ventajas o desventajas de la creacion de modelos de guiones de
uso. No obstante, la siguiente es una breve descripcién de lo que se incluye en un modelo de guién de
uso, ademas de los actores y los guiones de uso.

e Recomendacién: cree un diagrama "principal” en la raiz del modelo, que describa los deméas
paquetes del modelo y permita desplegar dichos paquetes y sus respectivos diagramas "principales".
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e Recomendacién: en cada paquete de guidn de uso, incluya un diagrama que muestre los guiones
de uso del paquete, cualquier relacion entre los mismos y los actores que participan en ellos. Si el
ndmero de guiones es muy elevado, lo apropiado sera mas de un diagrama.

e Recomendacién: describa el flujo principal y alternativo de cada guién de uso en su campo
Documentacién® (consulte la Figura 5-2).

m\Tasks | Zonsaole | Bookmarks | Model Query Results

enaral > <UseCase-- Search for Item By Price
Extension Points L Purpose: enables a site visitor ko obtain a list of items available at auckion at a particular price point
Stereotypes + Actor: Site Visitor

+ Preconditions: Ackor has accessed the auction site and and has navigated ko a view From which she
Documentation can conduct a search by price, which we'll call the 'price search view',
fdvanced +  Main Flow;

Starts When: Actor specifies search criteria, discovers a control via which to submit the search Far
processing, and does so (SEE named exceptional Flow "Trealid Criteria™)
1. <candidate analysis class= search engine =jcandidate analvsis class= processes the specified search,
and prepares a list of matching items For the swskem ko make available ko the Ackor
2. Finished When (Postconditions):

2.1 Actor sees the search resulks and continues on to the "Browse Search Resulks" use case,

+ Mamed Alternate Flow “Empty Results Lisk, Repeat™ The result returned as the oukcome of the
search is an empty lisk, there is nothing For the Actor to browse, Instead of proceeding to the
"Browse Search Results” use case the Actor repeats the "Search For Tkem By Price” use case

+ Mamed Alternate Flow “Empty Results Lisk, Quit™ The result returned as the oukcome of the
search is an empty lisk, there is nothing For the Actor to browse. Instead of proceeding to the
"Browse Search Results" use case the Actor gives up and navigates away from the search-related views

+ Mamed Alternate Flow “Quit Without Browsing™ The search resulks are non-empky bk the Ackor
simply chooses not to browse them and instead navigates away from the search-related views

+ Mamed Exception Flow “Invalid Criteria™ The search results returned as the oukcome of the
preconditional search use case are empty, there is nothing For the Actor to browse,

Figura 5-2

e Opcional: cuando la complejidad de un guién de uso lo requiera, aflada un diagrama de actividad y
compongalo de modo que refleje el flujo de actividad general del guién de uso (consulte la Figura 5-
3). Logica: ayuda a mostrar las condiciones que corresponden a cada uno de los flujos (principal y
alternativo/excepcional) y ayuda a garantizar que todos diferentes flujos vuelvan a converger
finalmente. Si se afiade un diagrama de actividad en RSx se afiadir4 autométicamente una actividad
al guion de uso, con el diagrama debajo de la actividad).

e Opcional: cree un modelo de realizacion de tipo "caja negra" de cada uno de los flujos nombrados
(principal, alternativo y excepcional) del guion de uso: afiada una apariciéon de colaboracion al guion
de uso; afadalo a una instancia de interaccién correspondiente al flujo principal del guion de uso
mas una instancia de interaccion a cada uno de los flujos nombrados alternativo y excepcional,
componga un diagrama de secuencias (0, de forma alternativa, un diagrama de comunicacion) para
cada instancia de interaccién. Estas instancias de colaboracién de guién de uso no se deben
confundir con las realizaciones de guiones de uso de nivel de andlisis (como se describe en el
Modelo de analisis) o con las realizaciones de guiones de uso de nivel de disefio (como se describe

° El formato descrito en el ejemplo de guién de uso se ha obtenido creando la plantilla textual para una descripcién del guion de uso
utilizando un editor compatible con RTF y luego copiando y pegando la plantilla en el campo de descripcion del guién de uso.

Pagina 21 de 50

SEE named alternate flows "Empty Results Lisk, Repeat” and "Empty Results List, Quit" and "Quit Without Erowsing"



en el Modelo de disefio). Estas son realizaciones de guiones de uso de tipo “caja blanca” y describen
las interacciones entre los elementos internos de una solucién. Las apariciones de colaboracion
propuestas aqui para el Modelo de guién de uso son estrictamente interacciones de tipo “caja negra”
entre los actores y el sistema. (Consulte la Figura 5-3). LAgica: esto proporciona a los usuarios que
no son técnicos una imagen de alto nivel de cémo los usuarios del sistema interactuaran con el
sistema. También puede ayudarle a identificar las diferentes vistas (pantallas o paginas) que seran
necesarias como parte de la implementacion. También establece de modo formal la denominacién
de los diferentes flujos del guidn de uso (escenarios) asignando estos nombres a elementos
semanticos del modelo (por ejemplo, a las apariciones de colaboracion).

XDE/Rose
En UML 1.x debe utilizar la “instancia de colaboracion”, en lugar de la “aparicion de

colaboracién” para este fin.

fNavigator Diagram MNavigator

=== Auction Models
#1384 Auction Analysis.emx
+-%84 Auction Design.emx
24 Auction Requirements,emx
=5 Auction Requirements

& HF administration

= Browsing

" 3 Erowsing Use Cases
#- § Site Visitor

[: UML Use Case [+ Browse Items
[#-<= Browse Search Results
UML Activity et < carch For Item By Price
E Activity Diagram I_\\i = ElEarch For Item By Price
<~ Search For Item By Price
ey i = «documentation
=% Empty Results List, Quit

Gequeme B ) Empty Results List, Quit
i (=1~ < Empty Results List, Repeat

3 Empty Results List, Repeat
Extension Point "Browse Search Results”
2 Quik ‘Without Browsing

‘1& it Without Browsing

[=-%< Search For Item By Price Normal
?_u Search For Item By Price Normal

[+ View Item Details
A (00
70
- Buying and Selling
+ E} sperspectiver Overviews
#-H# Registration
+- 83 Versatile Actors
_F" Auction Use Cases - Model Overview
= edocumentations

This node indicates that the
documentation field for the
use case contains text

This node reflects that the
“Search for Item By Price” use
case provides an extension point
thatis used to extend it with the

“Browse Search Results” use
case

&3

=

Figura 5-3

e Opcional: si esta siguiendo las directrices de RUP para identificar las vistas importantes de la
‘arquitectura” y, en especial si va a mantener un documento de la arquitectura de software, afiada un
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paquete de «perspectiva» de nivel superior que contenga los diagramas de guiones de uso que
muestren los guiones de uso importantes a nivel de arquitectura. Es posible que desee asignar al
paquete el nombre “Vista de guiones de uso de la arquitectura”.

6. Directrices para la organizacion interna del Modelo de andlisis

El Modelo de andlisis representa un primer boceto de una solucién. Es el primer paso desde la obtencién
de los requisitos hasta el disefio final, dedicado a la captura de informacién acerca del dominio del
negocio y a mostrar elementos de solucidn posibles en un nivel de abstraccion superior que se acerque
al negocio. Es donde residen las clases de andlisis y las realizaciones de los guiones de uso de nivel de
analisis. Es a través del proceso de las realizaciones de guiones de uso de creacién de modelos
(primordialmente los diagramas de secuencias) que se comienzan a descubrir las clases necesarias para
la solucién — y estas seran, en especial, las clases correspondientes a las lineas basicas que descubra
gue necesita en los diagramas de secuencias. Hay algunas normas generales que se pueden aplicar
para sugerir contenido del modelo de analisis basado en el contenido del modelo de guién de uso. Estas
se tratarén posteriormente en esta seccion.

En RUP, la decision de si se ha de mantener o no un Modelo de analisis independientemente del Modelo
de disefio es una decisidn especifica del proyecto, una decisién basada en si cree que mantener el
modelo de andlisis por separado garantizara el tiempo invertido. Si se crea un Modelo de andlisis
diferente, pero no se mantiene, entonces las clases de analisis se pasaran al Modelo de disefio y se
refinaran. O es posible que el modelo de analisis evolucione gradualmente para convertirse en el modelo
de disefio °. En términos especificos del producto, estas son algunas de las opciones que debe tener en
cuenta:

1. Cree un modelo de andlisis que resida en el archivo de creacién de modelos (o0 en un conjunto
de archivos) basado en la plantilla del modelo de andlisis. A continuacion, utilice un proceso
manual o las transformaciones automatizadas, para crear versiones refinadas de los elementos
del andlisis en un segundo archivo de modelo (o conjunto de archivos) basado en la plantilla de
modelo de disefio de IT de empresa y luego deseche los archivos de creacion de modelos de
andlisis. Esto le deja la opcion de mantener la continuidad del modelo de andlisis separado o de
descartarlo.

2. Efectle la creacion de modelos a nivel de analisis en un archivo de creacién de modelos (o
conjunto de archivos) basandose en la plantilla de modelo de disefio de IT de empresa, a la que
aplica el perfil de andlisis. De este modo, puede iniciar la creacién de modelos de realizaciones
de guiones de uso utilizando las clases de analisis, a continuacién, con el tiempo puede
refinarlas de modo que las interfaces de disefios adopten los roles de los comportamientos.

3. Un hibrido de la segunda y tercera opcion es mantener un modelo de analisis de clasificaciones,
dentro del o de los mismos archivos de creacién de modelos que el modelo de disefio. Para
hacerlo debe segregar el contenido del analisis en paquetes a los que aplicara la palabra clave
«analysis». Esto le brinda la oportunidad de retener elementos de nivel de andlisis dentro de los
mismos archivos de creacion de modelos que sus homdlogos de nivel de disefio més refinados.

Un tema que se debe tener en cuenta cuando se utilizan las transformaciones RSx para generar
implementaciones es que, en muchos casos, dichas transformaciones pueden aceptar elementos de

®De hecho, RUP invoca la opcion de crear clases de andlisis y serializaciones de guiones de uso de nivel de andlisis en el modelo
de disefio que posteriormente evolucionan directamente y desde ese punto a sus formatos de disefio. Bajo este método, a
medida que se “detecta” el modelo de disefio puede ir creando paquetes que conserven algunas de las perspectivas de
“andlisis puro”.
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nivel de analisis como entrada, lo que evita realizar algunos de los pasos para refinar manualmente estos
elementos en elementos de disefio. Cuando se utiliza RSx de este modo, es mas recomendable utilizar
la segunda o tercera opcién mencionada anteriormente. Las transformaciones que generan cddigo
estandar y que se empaqguetan como parte de RSx ignoran los paquetes de modelos que tienen la
palabra clave «analysis».
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Organizacion de alto nivel del modelo de andlisis

Optionally, use a secondlevel package to
group Analysis Classes. (If the collection
grows large, subgroup into separate packages
for entities, controls, and boundaries)

Navigator | Diagram Navigator
Tom—
Modeling File == Auction Models

Analysis modeling ; Auction Analysis

file (logical) root / Administration

LB ’cH Analysis Elementk: -
i i Torw . . R Entity {MVC “miodel)
e s GG ]
structure maps / #-0) AccountPayable ‘_A Control (M C “controller” ]

directly from the + (5 ProcessExpiredltemsController

organization of the +-HD» ProcessExpiredltemslI I Boundary (MvC “view” |

Use-case model +- ) Sale

. [ &3 ITransferFundsFromDCC

L. _" Adminstration Analysis-Level Use Case Realizations
7 ChargeBuyerDCCCard

» ProcessExpiredItems

" ResetDatabase

Browsing
=83 Buying and Seling
-3 analysis Elements
i : Buying and Selling Analysis-Level Use Case Realizations

Tl cuse-case realizations AddItem

» #use-case realizations ListSaleltems
I guse-case realizations PlaceAutobid

» ause-case realization» PlaceBid

 guse-case realization» PostItemForSale

2 euse-case redlization» Removeltem
0 guse-case realizations WithdrawSaleItem
sperspectives Overviews

Collaborations specify the analysis-
level Use-case realizations. Here,
the Keyword «use-case realization»
has heen used to clearly identify
what these represent

A uperspectiven package
{corresponds to an IEEE.1417 /
RUP Systems Engineering
“viewpoint”)

diagrams

E Candidate UI Views
= "
/_"I;e default Main diagram in a 1o Domain Model wperspectiver, package contains
wperspectiven package just 1@l Key Controllers only diagrams. Diagrams provide
contains diagram shortcuts that 1 Main cross-cutting “views”
link to the other “view™" B} Registration
/7

{accountsPayable:Registration){accountOwner: AccountPay.

Figura 6-1
La Figura 6-1 ilustra las siguientes directrices para estructurar los modelos de analisis:

1. Utilice los paquetes de nivel superior para establecer agrupaciones orientadas funcionalmente para
las clases de andlisis: Ldgica: la misma logica que se utiliza para el modelo de guién de uso.

2. Opcionalmente, en los paquetes de nivel superior utilice subpaquetes para recopilar y organizar las
clases de analisis.

Utilice diagramas en los paquetes de "perspectivas” para capturar vistas alternativas de alto nivel o
cruzadas de los elementos de andlisis. Légica: proporcionar diferentes perspectivas a los diferentes
interesados manteniendo los elementos semanticos del modelo organizados en agrupaciones
orientadas funcionalmente.
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Puede encontrar una descripcion de una ligera variacion de este método en la Figura 6-2 donde se
puede ver el uso de un paquete de alto nivel para segregar las realizaciones de guiones de uso a partir
de las clases de analisis. En dicho paquete de nivel superior se observa un conjunto de subpaquetes
orientados funcionalmente que coincide con el conjunto de paquetes de nivel superior. Al aislar las
realizaciones de guiones de uso de este modo se puede volver a modificar la estructura del paquete que
contiene las clases de andlisis, sin que ello afecte necesariamente la organizacion de las realizaciones
de los guiones de uso. (En especial, si el modelo de andlisis va a evolucionar al disefio in situ, es
probable que la organizacion de paquetes para las clases evolucione de tal modo que ya no coincida con

el uso original de los guiones de uso).

= 1= Auction Models
=1 %24 Auction Analysis Model.emx
= l'"- Auction Analysic Model
=] H:} Administration

Functionally oriented
packages containing
analysis classes

+—+_+—£++_++_+

L ‘ Mair
AccountPayable
% ProcessExpireditemsController
K> ProcessExpiredltemsUII
2 Sale
¥ ITransferFundsFromDCC

i

Analysis-Level Use Case Realizations

H3 Adminstration Second-level package

B8 Buying and Seling structure for use case

B:} Registration . .

[ mMain realizations that maps
Buying and Selling N directly from the organization

AdditemController

8 Bid of the Use-case model
BidProsxy

g BrowselistOfltemsController

H> BrowselistOfItemsUT
ChargeBuyersCraditCardControllar

g ListSaleltemsContraller

) Onlineltem i
3¢ PlaceBidControlier ‘4[ Analysis Classes j
H PlaceBidul >

¥
o=

5 PostItemForSaleController

H > PostIternForSaleld]
RemoveltemController

g SearchForltemByPrice Controller

H» SearchFarltemByPricelUl

H veiwltemDetailsUL
WiewlItemDetailsController
WithdrawSaleltemController

H_» withdrawSalelbemil

&9 IListingService

# Giterm:Bid)(bids :OnlineTtem) —/)

«perspectives Crverviews

@ Candidate UI Views

3 Domain Model

@] Key Controllers

L Main

Registration

) address

é) DeleteRsgistrationController

H_ DeleteRegistrationi )l

C’) RegisterController

HD Registerul

+ ) Registration

(i) UpdateRegistrationController

H» UpdateRegistrationUI

# (registration: Address)ibilingaddresss:Registration)

# (registration: Address)i{shippinoAddress:Reaistration)

Figura 6-2

Segun su situacién, puede haber motivos para introducir el uso de un convenio de nombres que
prevea la fusién y reutilizacion del contenido del modelo creado mediante varios grupos
independientes, incluidos grupos de empresas diferentes (business partners). Si este es un
problema, puede utilizar un convenio de espacio de nombres de dominio de Internet invertido como
se muestra a continuacion. Figura 6-3. Tenga en cuenta que probablemente este no sea un gran
problema en si para la creacion de modelos de analisis, pero si adopta el método que permite que el
modelo de andlisis evolucione en un modelo de disefio in situ y tiene previsto volver a utilizarlo o
realizar la integracién de empresas a nivel de disefio, es posible que deba tenerlo en cuenta. Otra
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ventaja potencial de adoptar este método es que puede correlacionar bien la organizacion del cédigo
generado a partir del andlisis/disefio y puede simplificar la configuracion posterior de las
transformaciones que generan codigo.

=I-%gd Auction Analysis Model With Alternate Organization.emx
8§ Auction Anal Model With &lternate Organization

=83 Analysis-Level Use Case Realizations

&8 Adminstration } Package structure for

#-H# Buying and Selling

H E_‘I‘ﬂ’ Reqgistration that maps directly from

| Main the organization of the

com use case model

EE acme
=] auction

administration

use case realizations

Inverted internet domain
naming convention used
for namespace
management (to enable re-
use and/or modeling of
partner business
integrations at the analysis
level)

Analysis classes further organized

& EB controlers using packages for Model (entities),
[+ EB entities
5

View (serviceinterfaces and ui) and
-8 serviceinterface Controller (controllers)

w-H ui
™~ -
Functionally oyl Main
oriented packages 83 buysel
containing analysis - EB reqgistration
classes ™ Main

/" {accountsPayable:Registration){accountOwner: AccountPayable)
/" (bidder:Bid)(bids:Registration)
/" (purchases:Registration)(buyer:Sale)
/" (salesiOnlineltem)(item: Sale)
/" (sales:Registration)(seller:Sale)
Y Main

_‘ Main

=8 «perspectiver Overviews

Q Candidate UI Yiews

& Domain Model

Q) Key Controllers

Figura 6-3

Contenido del modelo de analisis

Hay varios modos de detectar cuales son las clases de analisis. Un modo es comenzar a dibujar los
diagramas de secuencias que sugieren realizaciones de guiones de uso. A medida que lo haga,
detectard las lineas basicas que necesita y generalmente cada una de estas lineas se correspondera a
una clase de analisis probable. Cuando descubra clases de este modo, puede crearlas en los paquetes
de realizacion de guiones de uso del modelo de analisis pero no puede dejarlas ahi. Debe volver a
modificar el modelo para trasladar las clases de andlisis a paquetes orientados funcionalmente, como se

ha descrito anteriormente en las directrices para la organizacion de alto nivel del modelo de analisis
(consulte la Figura 6-1).

Otro método practico para descubrir las clases de andlisis: "siembre" el modelo de analisis con clases
basadas en estas normas generales:

e Para cada guion de uso, (del modelo de guiones de uso), afiada una clase de "control" al modelo de
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andlisis. Las clases de "control" representan la légica empresarial asociada al guion de uso.
Posteriormente, durante el disefio, se correlacionaran también con cuestiones como, por ejemplo, la
gestion de sesiones).

e Para cada relacion entre actor y guién de uso (en el modelo de guiones de uso) afiada una clase
“limite" al modelo de andlisis. Las clases "limite" representan interfaces entre la solucién y un actor
humano o entre la solucién y algun sistema externo. Las clases "limite" que se corresponden con un
actor humano finalmente se correlacionaran con uno o varios elementos de interfaz de usuario
durante el disefio y la implementacion. Las clases "limite" que se corresponden con un sistema
externo finalmente se correlacionaran con alguna capa de adaptador en la fase de disefio e
implementacion.

e Durante un proceso como, por ejemplo, el analisis de tarjetas CRC, o un analisis de texto de las
descripciones de los guiones de uso, identifique las clases de "control" (verbos) y las clases de
"entidad" (sustantivos)

Cuando utilice este método de siembra para identificar las clases de andlisis, puede colocar las clases

directamente en los paquetes orientados funcionalmente como se ha descrito anteriormente en las

directrices para la organizacién de alto nivel del modelo de andlisis (consulte la Figura 6-1).

No obstante, a medida que avance en la deteccién de las clases de analisis con toda seguridad
reconocera que es necesario realizar cambios en la organizacién del paquete funcional original.

Opcional: utilice los paquetes de segundo nivel en los paquetes de clases de andlisis para organizar en
mayor medida el contenido de dichos paquetes (consulte la Figura 6-4).

Diagrarm Mavigator ‘

=== Auction Models
EIE; Analysis Model, ez *
=-{2t Anakysis Maded
EI-EE- com, acme, auckion, administration
- controllers
EE entities
-EEI- serviceinterfaces
-8 u
[ Main
=-HF com.acme. auction, buysel
o-HF contrallers
-EEI- entities
EE serviceinterf aces
- i
[ Main
I'_—'IEE com. acme, auckion. reqgistration
-EEI- controllers

Figura 6-4

Recomendado: el modelo de analisis debe contener las realizaciones de guiones de uso a nivel de
analisis que describen como se efectlan los guiones de uso en términos de las clases de andlisis. Cada
andlisis de las realizaciones de guiones de uso (representadas mediante una colaboracién UML) lleva a
cabo un guion de uso del modelo de guiones de uso y tiene el mismo nombre que el guion de uso.
Consulte la Figura 6-5. Para cada flujo de guién de uso con nombre ’ que cree que debe disefiarse
como una realizacion de nivel de analisis, afiada un diagrama de secuencia (que afiadira
automaticamente una interaccion propia). La Figura 6-6 muestra los tipos de contenido semantico que
se afiadiran al modelo a medida que crea los diagramas de secuencias. Tenga en cuenta que puede
filtrar los tipos de elementos UML en la vista del explorador de modelo y también ocultar la "confusion”

7 . N R
Como se ha establecido anteriormente en el modelo de guiones de uso
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gue se muestra en la Figura 6-6).

7 administration

A Analysis Elements

™ Adminstration Analvsis-Level Use Case Realizations
 ChargeBuyerDCCCard

 ProcessExpiredItems

il ResetDatabase

Browsing

£ Analysis Elements

B Browsing Analvsis-Level Use Case Realizations
 guse-case realizations Browseltems

 guse-case realizations BrowseSearchResulks
 guse-case realizations SearchForltemByvPrice

I eyse-case realizations: YiewltemDetails

-EE- Buvying and Selling

£ Analysis Elements

: Buvying and Selling Analysis-Level Use Case Realizations
 quse-case realizations Addltem

 ause-case realizations Lisk3aleltems

 quse-case realizations PlaceAutobid

 quse-case realizations PlaceBid

 guse-case realizations PostItemForsale %
 guse-case realizations Removeltem

 guse-case realizations WithdrawSaleltem

Figura 6-5

Opcional: cuando haya creado el diagrama de secuencias para un flujo de guién de uso, puede
seleccionar su interaccion UML propia en el explorador de modelos y afiadirle un diagrama de
comunicacién. El nuevo diagrama de comunicacion se rellenara automaticamente con las instancias de
las clases de analisis que han participado en el diagrama de secuencias.

Recomendado: cree una relacién de dependencia de realizacién a partir de la realizacién del guién de
uso (Colaboracién UML) y el guidn de uso correspondiente del modelo de guiones de uso (consulte la
Figura 6-6). Dado que puede utilizar caracteristicas como los diagramas de temas y los andlisis de
rastreo para comprender las relaciones de rastreo del modelo, no necesita realmente retener los
diagramas permanentes para mostrar las relaciones de rastreo, de modo que se le recomienda que cree
las relaciones utilizando algun tipo de diagrama "desechable", por ejemplo:

¢ Afada un diagrama de formato libre a la colaboracion.

Arrastre la colaboracion al mismo.

Arrastre el guién del uso al mismo.

Arrastre la relacién de dependencia.

Finalmente, en el explorador de modelos, suprima el diagrama de la colaboracion.

Recomendado: incluya un diagrama de “participantes” para cada realizacion de guion de uso, para
mostrar las clases de analisis que participan en la realizacién (esto es, las clases de analisis cuyas
instancias aparecen en los diagramas de interaccion que describen la realizacion del guion de uso) y las
relaciones entre dichas clases que dan soporte a la colaboracién descrita en los diagramas de
interaccién. Consulte la Figura 6-6.
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Figura 6-6

XDE/Rose

La estructura recomendada tradicionalmente para el Modelo de analisis que se
muestra a continuacion, se ha modificado en RSx para enfatizar una organizacion de
paquetes orientados funcionalmente para las clases de analisis. Tenga en cuenta
también que el uso de un paquete de abstracciones clave, Key Abstractions, (que
puede comprometer un método de empaquetado orientado funcionalmente) se ha
sustituido por el uso de un diagrama de abstracciones de claves (o diagramas) en
una paquete de "perspectiva”.
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7. Directrices para la organizacion interna del Modelo de disefio

Organizacién de alto nivel del Modelo de disefio
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Figura 7-1

Figura 7-1 anterior ilustra las directrices siguientes para estructurar los modelos de disefio:

1. Especificaciones separadas de los disefios de implementacion. La ilustracion muestra el uso de
paquetes de “Design Contracts” e “Implementation Designs” de nivel superior para conseguirlo.

2. Utilice los paquetes de nivel inferior para establecer agrupaciones orientadas funcionalmente. Por
ejemplo, puede comenzar por la organizacion que ha utilizado durante el analisis y permitir su
evolucion a medida que toma decisiones relacionadas con el modo en que se correlacionan las
clases de andlisis con las clases de disefio reales, los componentes y los servicios. Es probable que
cualquier esquema organizativo inicial evolucione durante el disefio, consulte la descripcién que se
incluye a continuacion.

Es posible que llegado este punto sea necesario hablar de los subsistemas. En las versiones de
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UML anteriores a la version 2 un subsistema es un tipo de paquete especializado. En UML 2 un
subsistema es un tipo de componente especializado y un componente puede contener paquetes. Por
lo tanto, en UML 2 los componentes de "subsistema" son alternativas viables de organizacion y
espacio de nombres para paquetes, no obstante, UML 2 no es muy claro acerca del uso de
subsistemas comparado con el uso de paquetes. Sugerencia: utilice paquetes con niveles de
granularidad como, por ejemplo, el disefio de subsistemas de una aplicacion determinada, y reserve
los subsistemas para representar las aplicaciones completas, por ejemplo, CRM o0 SCM, en las vistas
de la arquitectura de toda la empresa.

XDE/Rose

En el momento de la redaccién de este documento estaba previsto que las
herramientas de importacion de modelos Rose y XDE ofrecieran la opcién de
correlacionar subsistemas UML 1.x con subsistemas UML2 o paquetes con la
palabra clave «subsystem» aplicada.

Es probable que la organizacion de los elementos de disefio evolucione mas alld de como se
organizan los guiones de uso del sistema (en el modelo de guiones de uso vy, tal vez, en el modelo
de analisis, si se mantiene un modelo de andlisis separado). Utilice los paquetes para subdividir
adicionalmente los contratos de disefio en especificaciones de elementos de disefio (contratos de
uso) y en las realizaciones de guiones de uso de nivel de disefio (los contratos de realizacion) y
mantenga una subestructura de paquetes para las realizaciones de guiones de uso que continlie
duplicando la organizacion de los propios guiones de uso.

Considere las capas de la arquitectura como la base para el esquema organizativo de segundo nivel
de los elementos que componen las especificaciones y los disefios de implementacion de las areas
funcionales (consulte las descripciones que se muestran a continuacion).

En los componentes y paquetes UML que agrupan elementos del modelo semantico, coloque
diagramas que proporcionen vistas especificas de dicha agrupacion. Esta directriz se aplica tanto si
la agrupacion esta basada en subconjuntos orientados funcionalmente del dominio de empresa, en
una capa arquitecténica o en otra cosa. Asigne al diagrama predeterminado el mismo nombre que al
propio paguete o componente, y créelo de modo que muestre una vista general del contenido del
paquete. De este modo, algunos diagramas se acercan a lo que muestran, lo que facilita la
comprension del modelo y su navegacion.

Es posible que desee introducir el uso de un espacio de nombres del dominio Internet invertido en el
modelo de disefio. Légica:
e Basicamente por las mismas razones que hacerlo es importante con respecto a las
implementaciones especificas del lenguaje:
a. Los escenarios que requieren trabajo de integracion en los que participan varias
aplicaciones dirigidas por modelos (especialmente con empresas asociadas).
b. Escenarios de reutilizacion.
e Esto simplificara la configuracién posterior de las transformaciones en la implementacion (la
ubicacion de origen a destino y la correlacion de nombres).

Considere nombres de paquetes que sean validos en las plataformas de implementacién de destino,
para evitar los inconvenientes y posible confusién de la correlacion de espacios de nombres. (En
gran parte, esto significa simplemente “no utilice en los nombres espacios ni signos de puntuacion
gue no sea el signo de subrayado”).

Utilice las minudsculas en los nombres de paquetes para poder diferenciarlos facilmente de los
nombres de clase de un paquete.
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9. Utilice nombres diferentes para las interfaces y para los componentes o clases que las realizan.
Utilice ILoan y Loan o Loan y Loanimpl para los nombres de interfaz e implementacion. Esto
realmente no es necesario en el modelo, pero suele ser una buena idea cuando se genera codigo,
de modo, que esta es otra area en la que puede ahorrarse el trabajo posterior de configurar las
transformaciones.

10. En el escenario siguiente, cualquier contenido de nivel de analisis del que no se tenga que generar
cadigo se debe segregar en paquetes con el estereotipo "analysis"g.

e A) Ha seleccionado omitir la utilizacién de un modelo de analisis diferente y completar el
modelo de disefio con contenido de nivel de analisis y mantener dicho contenido en el nivel
de analisis de abstraccidn creando al mismo tiempo contenido de nivel de disefio en el
mismo modelo, y

e B) Dirigira la transformacion de modelo a cédigo a partir del modelo de disefio de Tl de
empresa.

11. Utilice diagramas en los paquetes de "perspectiva” para capturar vistas cruzadas y de alto nivel de
los elementos de disefio. Légica: proporciona vistas cruzadas, vistas de contenido importante para la
arquitectura y vistas dirigidas a los distintos usuarios interesados y al mismo tiempo mantiene los
elementos semanticos del modelo organizados en grupos orientados funcionalmente.

Es importante reconocer que las estructuras de los paquetes de los modelos de disefio evolucionaran
con el tiempo. Por Gltimo, la organizacion debe corresponder con el modo en que estructura la
arquitectura en componentes y servicios. En general, este método de organizacion final del disefio
permitird obtener los mejores paquetes posibles de elementos reutilizables y la correlacion mas directa
del disefio con el conjunto de proyectos y carpetas que contendran los artefactos de implementacion
(cédigo, metadatos, documentacién) generado a partir del disefio.

No obstante, la organizacion inicial se debe corresponder mas o menos directamente con el método de
organizacién utilizado para el modelo de guién de uso y que luego se revisa durante el andlisis®. De
hecho, como se ha descrito en la seccidn anterior “Directrices para la organizacion interna del modelo de
analisis”) puede optar por dejar que el modelo de analisis evolucione a disefio en el mismo sitio. En otras
palabras, la organizacion inicial del disefio tendera a agrupar conjuntos débilmente acoplados y
cohesivos de aspectos empresariales y a aislar los elementos cruzados o reutilizables. Este método para
la organizacién inicial ha demostrado ser eficaz ya que

e Sipiensa utilizar las transformaciones que generan contenido del modelo de disefio a partir del
contenido del modelo de guién de uso o analisis, las correlaciones de los paquetes de origen con
los paquetes de destino seran sencillas y directas.

e Un método de organizacion inicial basado en el acoplamiento débil y cohesién funcional de los
paquetes, sera sin lugar a dudas el mas adecuado para obtener la mejor correlacién con la
organizacion final orientada a componentes, lo que significa que reducira la cantidad de
modificaciones que debera volver a realizar como parte del proceso de disefio.

e El acoplamiento débil de paquetes tiene el potencial de mejorar los flujos de trabajo del equipo y
facilitar la reutilizacién en los casos en los que el disefio se descompone en varios archivos de
creacion de modelos.

Existen métodos alternativos y en algunos casos son recomendables como una organizacion final:
e Sisu objetivo son las aplicaciones Web basadas en J2EE, incluidos EJB, la organizacion del
disefio puede prever los convenios de RSA y Rational Application Developer relacionados con

8 . . .
Las transformaciones ignoraran estos paquetes.

9 . P - )
A medida que se van detectando, los paquetes de las clases de analisis se vuelven a modificar generalmente de forma importante
a medida que se va descubriendo, para poder dar soporte mejor a la reutilizacion de los requisitos funcionales no previstos.
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proyectos J2EE." En especial, puede optar por definir paquetes de disefio de nivel superior que
se correspondan con las capas de la arquitectura (presentacion y empresa, con la capa
empresarial subdividida en las capas de sesion y dominio). Obviamente, este no es un método
neutral para las plataformas y, por lo tanto, sélo se recomienda si sabe que la solucién que esta
disefiando no se implementara en una plataforma que no sea J2EE.

e De un modo mas general, suele darse el caso en el que las aplicaciones de varios niveles las
crea un desarrollador con experiencia y la divisién del trabajo corresponde a las capas de
presentacion y empresarial, por lo tanto, una vez més puede optar por utilizar paquetes de nivel
superior que se correspondan con estas capas de la arquitectura. Debe prestar atencion con la
organizacion de clases disefiadas a dar soporte a determinadas funciones empresariales para
dar soporte a una arquitectura determinada. Resulta mas dificil su modificacion.

e Siencuentra un motivo para utilizar un método de organizacion no orientado a
servicios/subsistemas/componentes, todavia podra correlacionar la organizacion del disefio con
un conjunto de proyectos y carpetas de destino realizando la tarea adicional de configurar las
transformaciones de generacién de cédigo. Se puede utilizar un tipo especial de modelo auxiliar,
al que se hace referencia como "modelo de correlaciéon” para definir correlaciones especialmente
complejas.

Contenido del modelo de disefio

No existen reglas estrictas ni rapidas sobre lo que deben residir en el modelo de disefio pero es posible
gue las recomendaciones siguientes le resulten utiles.

 En términos generales: un proyecto de empresa por sistema o aplicacion o subsistema grande y para cada proyecto de empresa,
un proyecto Web para la capa de presentacion y varios proyectos EJB. Donde los proyectos EJB se corresponden
generalmente con los componentes o con subsistemas menores y en los que generalmente se utilizan proyectos EJB
diferentes para la capa de sesién (EJB de sesién) y la capa de dominio (EJB de entidad) por componente o subsistema.
Consulte la seccién 9 de este documento para obtener mas informacion.
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Sub-package defines the data objects
passed around by inter<omponent
messages. These might map to
implementation constructs such as SDO,
XSL (WSDL message parts), and so forth

This component’s one provided
Interface. The Component's realization
contract is expressed as a design-level

use-case realization. (see nextfigure)

=+ com.acme.auction.common_data_transfer_objects
E‘& com.acme. auction listing_service
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Package containing specification of a

third-party service. (A local adapter is
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design.)
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(® PartnerCustomeraccountPayable
-2 | «PartnerBlackBox, service, specification» DCCService
. © _dCC Online Partner
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[ «documentations
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@ creditCardPurchase ()
i DCC Online Partner
Figura 7-2

The partner has chosen to use a
Component-based specification style of
specifying the realization contract,
instead of using the Collaboration-based
style favored by Acme corp.
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design-level use-case
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realization contract for the
ClosedAuctionProcessor
component (see previous figure)
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- =99 ProcessExpiredItemsNormal
E seencednenm I B ) ProcessExpiredItemsNormal
Figura 7-3

Figura 7-2 y Figura 7-3 siguen la estructura organizativa que se muestra en Figura 7-1 y muestran
cémo se pueden especificar los contratos de disefio.

e El contrato de uso para un componente “ClosedAuctionProcessor” se expresa mediante una
Unica interfaz™* (Figura 7-2). El contrato de realizacién correspondiente se especifica mediante
una Unica realizacién de guion de uso a nivel de disefio expresada como una colaboracién*?
(Figura 7-3). Tenga en cuenta que aunque las realizaciones de guién de uso a nivel de analisis
muestran las colaboraciones entre las clases de andlisis, las realizaciones a nivel de disefio
muestran las colaboraciones entre elementos de disefio menos abstractos **. Si se desea
empaquetar el subconjunto de especificaciones de un modelo de disefio de forma independiente
al subconjunto del disefio de implementacidn, resulta importante que las realizaciones de
guiones de uso a nivel de disefio utilicen Gnicamente en sus roles elementos de especificacion

11 - . . . . . .
Por supuesto, se puede suministrar a los componentes varias interfaces, simplemente en este ejemplo sélo se proporciona una.

2 Otros componentes pueden participar en varios guiones de uso, por lo tanto, sus contratos de realizacién pueden residir en
varias realizaciones de guiones de uso. En dichos casos, también puede incluir, en el mismo paquete que la interfaz del
componente, un diagrama denominado “{nombre de componente} donde se utiliza” en el que puede colocar varios enlaces a
los diferentes diagramas que componen las realizaciones de guiones de uso para dichos guiones de uso.

13 . . . « - ” . . . -
Otra diferencia probable es que algunos diagramas que “participan” en las realizaciones de nivel de disefio pueden ser
diagramas de componentes que muestran las relaciones entre componentes, en lugar de (o ademas de) los diagramas de
clase participantes que se sugieren para las realizaciones de guiones de uso a nivel de andlisis.
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de analisis o de disefio —pero nunca elementos de disefio de implementacion.

Los contratos de uso y realizacion para el “DCCService” de terceros se incluyen en un solo
paquete™®. Una vez més, vemos que el contrato de uso consta de una sola interfaz pero que en
este caso el contrato de realizacion se expresa utilizando un componente de "especificaciéon”
(Figura 7-2). (De lo contrario, la especificacion del contrato de realizacion es practicamente igual
y se expresa utilizando comportamientos — en este caso una interaccion denominada
“creditCardPurchase”).Puede encontrar otro ejemplo de uso de componentes en lugar de
colaboraciones en la Figura 7-4.

Las operaciones se definen en interfaces que se pueden realizar mediante los componentes de
"especificacion” (si se utilizan) o mediante clasificadores en el disefio de la implementacién que
implementan las interfaces.

Como parte del contrato de uso también se puede incluir la especificacion de los objetos de
transferencia de datos (que servirdn como los tipos de parametros de las operaciones
proporcionadas y pueden correlacionarse con las construcciones de implementaciones como,
por ejemplo, el esquema XML o SDO). Para los componentes que no se han disefiado de modo
gue se puedan distribuir, puede optar por especificar o no los objetos de transferencia de datos
como especificaciones de los tipos utilizados como parametros de operacion. Para los servicios
distribuibles, por ejemplo, los servicios Web, es obligatorio que las operaciones del servicio no
hagan referencia a objetos de un espacio de direcciones local, por lo tanto, se deben utilizar
DTO.

XDE/Rose

En las versiones anteriores de UML, la directriz para las realizaciones de guiones de
uso era utilizar una instancia de colaboracion por guion de uso y un diagrama de
interaccion y secuencia para cada uno de los flujos importantes de la realizacion.

En general, en RSx puede utilizar simplemente una interaccion y un diagrama ya que
los diagramas de secuencia UML2 dan soporte a anotaciones para rutas de
ejecucion alternativas.

Asimismo, en UML 2 ya no existe una "instancia de colaboracion”. En lugar de ello,
existe un "uso de colaboracion”, que requiere como tipo una colaboracion. Por lo

tantn An DCv iitilina lac ~nlahAaraninnne nara lac raalizaninnnce Aa Aniinnac An nien

14 Tenga en cuenta que la situacién hipotética es que la empresa DCC suministraba a la empresa
Acme la especificacion UML, y Acme se incorporaba después a su modelo de disefio. Este es el
tipo de escenario en el que pueden resultar Utiles los espacios de dominios de Internet invertidos.

Pagina 37 de 50



Pagina 38 de 50



Component is used to specify
the realization contract. This
approach works well when
component or service exposes a
single method or realizes a
single use-case or business
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j:e:::ti:::s Specification: Operation processExpiredItemsf,

Documentation Visibility: ®rublic O rprivate O Protected O Package

Advanced Abstract: O

Figura 7-4

e Puede encontrar un posible método para especificar los disefios de implementacion en la Figura
7-5. La estructura de la implementacion se define utilizando clases simples que contienen
operaciones. Este método es tipico de los modelos de disefio creados utilizando UML 1.x.
Encontrara un segundo método que puede resultar mejor para mantener los objetivos de UML2
en la Figura 7-6. Aqui, en lugar de las clases vemos que se utilizan componentes y que los
componentes No poseen operaciones sino que poseen comportamientos (en este caso una
interaccion).
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8. Directrices para la organizacion interna del Modelo de visién general de la
implementacién

XDE/Rose

En las directrices de la estructura de modelos de XDE, se recomendaba un modelo
de vista general como un dispositivo para proporcionar una visién general del nivel de
subsistemas de la implementacion. Los detalles de cada subsistema se
especificaban en el modelo de codigo del proyecto que implementaba el subsistema.

Estrictamente hablando, no debera ser necesario utilizar un modelo de vista general de la
implementacion en RSx. Si se siguen las directrices organizativas del modelo de disefio, entonces la
organizacion (final) del modelo de disefio debe formarse de modo natural alrededor de los componentes
(incluidas las variedades més sélidas de "subsistema" y las mas distribuibles de "servicio"). A
continuacion, mediante las transformaciones, los paquetes de disefio se pueden correlacionar con los
proyectos. Por ejemplo, en el caso de una implementacién J2EE se correlacionaran con los diferentes
proyectos Java, EJB, Web, aplicacién J2EE y otros en los que se ha desarrollador la implementacion. Y,
de hecho, dichos proyectos representan el modelo de implementacion para la solucién, como se indica
en la seccidn de Conceptos basicos y terminologia de este documento.

Si lo analiza ascendentemente, indica que debe considerar el modo en que se organizara la
implementacidon en relacidon con los proyectos y carpetas y que debe considerarlo en relacion con la
organizacion del modelo de disefio, de modo que las correlaciones de las transformaciones acaben
siendo directas. Pero si lo analiza descendentemente, indica que la organizacion del modelo de disefio,
tal y como ha evolucionado durante el trabajo de disefio, debe determinar el conjunto de modelos de
implementacion (proyectos) necesarios. De cualquier modo, la organizacion final del modelo de disefio
debe cubrir de forma natural la necesidad de una vision general de los proyectos y subproyectos, esto
es, un diagrama que muestre los paquetes del modelo de disefio debe ser equivalente a una vision
general de los proyectos y sus subcarpetas.

No obstante, es posible que prefiera realizar un borrador de la estructura del proyecto en la primera fase
0 que simplemente prefiera ver una descripcion de las estructuras del proyecto que resulte mas explicita
visualmente — por ejemplo, una en la que los elementos que representan proyectos y carpetas se indican
de forma explicita con palabras claves como "project" y "folder" o incluso como "EJB Project" y "Web
Project". Otra consideracion es que mostrar los artefactos de implementacion més refinados, por
ejemplo, los JAR, puede no resultar adecuado para el modelo de disefio (que en la teoria de
funcionamiento de Rational Software Architect esta disefiado para que sea neutro para las plataformas).
Pero dichos elementos pueden resultar perfectamente aceptables para incluirlos en el modelo de vista
general de la implementacién. Por lo tanto, existen algunos motivos por los que es posible que desee
utilizar un modelo de vista general de la implementacién. Figura 8-1. A continuacién, se muestra un
modelo de vista general de la implementacion de ejemplo.

Una consideracion final es que un modelo de vista general de la implementacion puede ser un buen
lugar para capturar diagramas informativos de los diferentes aspectos de la solucion. La Figura 8-2
siguiente muestra un diagrama informal conceptual del sistema de subastas en el que estan basados la
mayor parte de los ejemplos de este documento.
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0. Directrices para la organizacion interna del modelo de despliegue
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Figura 9-1

Probablemente, se deba hablar menos del modelo de despliegue que de cualquier otro modelo descrito
en este documento. En general, habran menos implicaciones en sentido descendente en la organizacion
de la creacion de modelos de despliegue y en las opciones de contenido, por lo tanto, lleve a cabo las
acciones que tengan sentido. Sin embargo, para que le ayude a pensar, puede encontrar una estrategia
posible y un poco de contenido representativo en la Figura 9-1. Tan sélo un par de notas relacionadas
con este ejemplo:

1. Las especificaciones de las configuraciones de produccion se han separado de las de las
configuraciones de prueba.

2. las vistas generales (por ejemplo, de clisteres, centros de datos o empresas) se mantienen en
paquetes de "perspectivas”.

3. Se ha adoptado un método simple en relacion con la clasificacion y tipificacion de los nodos y
artefactos: una combinacion de paquetes y de uso de palabras clave. Un método mas sofisticado
podria ser desarrollar un perfil UML especializado que defina los estereotipos especializados y las
propiedades adecuados para describir y documentar los tipos de recursos utilizados en su propio
entorno.
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10.  Utilizacién de un archivo de creacion de modelos para representar el
documento de la arquitectura de software

Con las herramientas para organizar modelos que contiene como, por ejemplo, enlaces de diagramas y
soporte para varios archivos de modelos con referencias cruzadas de modelos, se convierte casi en un
asunto trivial crear un modelo que, de hecho, represente el documento de la arquitectura de software
RUP y las vistas de arquitectura “4+1".

En su forma mas simple, puede llevar a cabo algo similar a lo que contiene la Figura 10-1. Cree un
archivo de creacién de modelos y rellénelo con un conjunto de paquetes sencillos correspondiente a las
vistas 4+1. (El ejemplo se muestra sin un paquete para la vista de procesos, ya que el sistema de este
ejemplo no presenta demasiados aspectos en relacién a la concurrencia).

924 Software Architecture Dacument, em:
=5 Auction Software Architeckure Document
-EE- #perspectives Deployment Yiew
: -EE- #perspectives Implementation Yiew
-EE- «perspectives Logical View
EEL zperspectives Use-Casze View
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S (UMLZ)
Figura 10-1

ERRE

+

+

A continuacién, puede componer el diagrama predeterminado siguiendo las lineas que se sugieren en la
Figura 10-2. También puede afiadir notas o texto adicional a este diagrama

| : ${project} De... | “2a Auction Analy... | 2o Implementatio. .. | “2a *Software Arc.. FW
Auction Software Architecture Document

: $project} De...

\parspactiver Double-click to drill into the default
diagram for a View. That default
diagram will contain links to all of the
other diagrams in that view
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«perspectives
Implementation
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“perspectives
Deployment View

Figura 10-2
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A continuacién, simplemente cree diagramas en el archivo de creaciéon de modelos del documento de la
arquitectura de software utilizando estos métodos:

e Cree los diagramas compuestos mediante elementos semanticos UML de otros archivos de creacion
de modelos de modo que muestren nuevas vistas que no estaban en los otros archivos de creacion
de modelos pero que se necesitan como parte del documento de arquitectura.

e Cree los diagramas compuestos de formas geométricas y/o de elementos UML “ad-hoc” que residen
en el archivo de creacidn de modelos del documento de la arquitectura de software. (Dichos
elementos UML simplemente deben ser para fines de documentacion o clarificaciéon y no deben tener
importancia semantica con la implementacion real de la solucion descrita).

e Cree diagramas que simplemente contengan enlaces con los diagramas existentes en otros archivos
de creacién de modelos. (Esta técnica funciona bien si el archivo de creacién de modelos del
documento de arquitectura se ha de distribuir junto con otros archivos de creacion de modelos para
gue lo utilicen los lectores. Si el documento de arquitectura se va a publicar en la Web, siga uno de
los otros métodos).
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11. Consideraciones acerca del desarrollo en los equipos y la gestion de
modelos

En esta seccion se describen algunas de las consideraciones que se han de tener en cuenta en relacion
con cuando y porqué opta por realizar una particion de un modelo en varios archivos de creacion de
modelos. Puede encontrar un tratamiento mas extenso de estos temas en la ayuda en linea de RSx.
Aqui se presupone que el lector ya esté familiarizado con los conceptos del desarrollo en paralelo y con
la idea de fusion de los cambios realizados en paralelo con las diferentes copias de un elemento.

En primer lugar, ofrecemos una revision rapida: en la seccidn “Conceptos basicos y terminologia” se han
descrito los diferentes tipos de modelos como, por ejemplo, de guion de uso, de andlisis y de disefio,
como los reconoce RUP. Se han ofrecido ejemplos para ilustrar estos conceptos en RSx...

e Siesta creando varias aplicaciones, es posible que tenga varios modelos de cada tipo (por
ejemplo, varios modelos de guién de uso, varios modelos de analisis, etc.).

¢ Un modelo (en el sentido lo6gico) se puede guardar como uno o varios archivos de creacion de
modelos, por ejemplo, «el modelo de disefio para la aplicacién "X"») se puede mantener como
un archivo de creacion de modelos individual o como una coleccién de varios archivos de
creacion de modelos.

Particion de modelos

Las técnicas para la particion de modelos en varios archivos de creacién de modelos se describen en la
ayuda en linea de RSx y no se tratan aqui. En este documento nos interesaremos con el cuando y el
porqué de una particién. Hay dos circunstancias bajo las cuales puede optar por mantener un modelo
determinado como varios archivos de creacion de modelos:

1. El modelo ha adquirido un tamafio dificil de manejar o su estructura de paquetes ha adquirido una
profundidad dificil de manejar.*®

2. Comienza a recibir demasiados cambios simultdneos en un archivo de creacién de modelos, dando
lugar a la necesidad de realizar fusiones con mas dos contribuyentes >de cambios *°. Si esta
descripcion no le resulta clara, siga leyendo.

Creaciéon de modelos en equipos

Cuando la politica de gestion de la configuracién permite el desarrollo en paralelo de modelos *', se

¥ La particién es necesaria principalmente cuando el tamafio de los archivos aumenta demasiado para las maquinas que se
utilizan en la comunidad de usuarios. Por ejemplo, resulta dificil trabajar cotidianamente con un modelo que alcanza los 30 MB
de disco en una maquina de 1 GB de RAM. En dicha maquina, es posible que se desee particionar el modelo a fin de
mantener de 5 a 10 MB de los modelos en la RAM en cualquier momento. Un método alternativo es actualizar la RAM (una
solucion relativamente barata, pero que funciona muy bien). Una maquina con 2 GB de RAM sin un archivo de intercambio
tiene un rendimiento mas rapido en practicamente cada operacién de Eclipse, lo que hace que los modelos muy grandes
vuelvan a funcionar bien.

' Las herramientas de fusién del modelo RSx dan soporte a las fusiones de un maximo de 3 contribuyentes: dos contribuyentes de
"cambios" y un contribuyente "base" (esto es, el ancestro comin). Cuando hay mas de dos contribuyentes de "cambios" que
manejar, las fusiones se realizaran en cascada y, a partir de ese punto, uno de los dos contribuyentes de “"cambios" seréa el
conjunto de resultados de las fusiones completadas previamente en la sesion.

v Ejemplos de politicas de desarrollo en “paralelo”

e  Se puede extraer un archivo de creacién de modelos para un acceso no exclusivo.

®  Enlos procesos de desarrollo de distintos miembros se trabaja con un archivo de creacién de modelos en paralelo.
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realizan cambios sin coordinar en el archivo y, de he hecho, también en el modelo légico o en el
subconjunto de modelos que representa el archivo. En algin punto se deben fusionar estos cambios. Si
resulta que algunos de los cambios entran en conflicto con otros, la fusion se considera “no trivial”
debido a que alguien debe tomar una decision en relacion con qué cambios conflictivos se deben
“mantener”. Una fusién trivial es aquella en la que los cambios no coordinados no entran en conflicto y el
motor de fusion del modelo puede realizar las fusiones sin la intervencion manual del usuario.

Las fusiones no triviales pueden resultar arduas. ¢ Cémo se pueden minimizar?

Tiene dos herramientas basicas para evitar conflictos y las fusiones no triviales resultantes de los
mismos. Una es una “arquitectura sélida”. La otra es una “propiedad solida”. Las dos van mano a mano,
la arquitectura soélida da pie a una sélida propiedad.

Herramienta nimero 1: arquitectura sélida

La “arquitectura sélida”, en este contexto, hace referencia primordialmente a la descomposicién. Los
principios de la descomposicion de la arquitectura que se aplican aqui son los mismos que conducen el
desarrollo orientado a objetos, el disefio basado en objetos y las arquitecturas orientadas a servicio:

e Permiten un desacoplamiento maximo de las funciones empresariales.

e Agrupan los elementos que deben permanecer fuertemente acoplados. Aislan estas agrupaciones
entre si.

e Sila descomposicién resultante tiene un gran nimero "partes", entonces dependiendo del modelo de
personal (recuerde que la arquitectura sélida y la propiedad sélida van mano a mano), es posible que
desee agrupar estas partes en agregados de alta afinidad (lo que en términos de creacion de
modelos significa paquetes UML).

e Es posible que siempre haya cosas que deben manipularlas muchas (y en algunos casos todas) de
las unidades de descomposicion. Agrupe estas cosas en un paguete "comun" y planifique cada
iteracion del desarrollo de modo que incluya una pequefia “cascada” al principio de la iteracion con el
objetivo de estabilizar los elementos "comunes”.

e También existe el elemento de tiempo. A medida que pasa de una comprension mas abstracta a una
comprension mas concreta de la a solucién, aprendera a organizar mejor la arquitectura (y el
modelo). Debe planificar una actividad para volver a modificar el modelo (volver a organizar) durante
la transicion de cada fase a la siguiente (analisis de negocio, requisitos, analisis de aplicaciones,
disefio de alto nivel...).

Si analiza la solucién y todo le parece altamente interdependiente y fuertemente acoplado, es posible
gue se deba trabajar mas la arquitectura o bien que hay algo en la naturaleza de su dominio de
problemas que implica que realmente no puede descomponer el problema. En cualquier de estos casos,
tiene dos opciones:

e Asignar el proyecto a un equipo muy pequefio que comparta un espacio fisico y se comunique
activamente entre si en relacidon con cualquier cambio que realice que afecte de algin modo a
otros elementos.

e Prepararse para realizar muchas fusiones no triviales.
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XDE/Rose

Si es usuario de Rose 0 XDE, quizas haya tenido que realizar fusiones de modelos no
triviales. La buena noticia es que en RSx las fusiones de modelos no triviales son menos
probleméticas. Una diferencia importante es que RSx opera en una combinacién de
archivos de creacion de modelos relacionados y no en una jerarquia de archivos hoja o
subunidades. Esta diferencia importante significa que se da soporte a la descomposicion
I6gica de alto nivel mejor que en el nivel fisico de RSx.

También se da soporte a la comparacién de fusiones con mejores herramientas — de
hecho, las operaciones de fusién resultan mucho mejores.

e El motor de fusiones de proceso de fondo en RSx es 10.000 (si, diez mil) veces
mas rapido que en el proceso de fondo de XDE.

e También implementa diferentes tecnologias como, por ejemplo, los “deltas
compuestos” (un mecanismo de agrupacion que clasifica los cambios por
diagramas y agrupa las tendencias de diagramas de gran tamafio de modo que
puedan realizar operaciones de grupo u operaciones atémicas), la “proteccion de
integridad del modelo”, la “atomicidad” y el “proceso de delta en cascada”. Asi se
disminuye la posibilidad de dafiar un archivo fusionandolo al mismo nivel, de un
modo tan simple como editando el archivo.

Herramienta 2: propiedad sélida

Una vez establecida la descomposicién de la arquitectura sélida, la correlacion de la propiedad “sélida”
de los componentes de la arquitectura con los técnicos individuales o equipos pequefios se realizara de
forma directa (dejando a un lado los conocimientos especializados). Cuando un técnico puede trabajar
de forma exclusiva en cada paquete légico (o rama) de un modelo, las fusiones que se realicen en dicho
modelo seran en gran parte triviales (independientemente de si el modelo se almacena como un archivo
de creacion de modelos individual o como varios archivos de creacion de modelos). Lo mismo se puede
decir si en cada rama puede trabajar de forma exclusiva un pequefio equipo cuyos miembros suelen
realizar muchas comunicaciones informales acerca de lo que estan llevando a cabo.

¢, Se pueden evitar las fusiones no triviales dividiendo los modelos en varios archivos de creacion de
modelos? En resumidas cuentas: “no”. Las interdependencias de la arquitectura son un fenémeno
I6gico, no un fendmeno fisico. Cuando efectlia una particion del modelo en varios archivos de creacion
de modelos, las representaciones de las interdependencias de los elementos simplemente se convierten
en referencias entre archivos y no en referencias en los archivos. No facilita la resolucion de conflictos
(de hecho, la vuelve méas complicada). Y cuando introduce las referencias entre archivos, introduce
puntos de problemas potenciales (vea el recuadro).
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Referencias cruzadas de archivos de creacién de modelos

Cuando dos elementos de creacion de modelos residen en archivos de
creacion de modelos diferentes y crea una relacion entre los mismos, crea
una “referencia cruzada de archivos de creacién de modelos”. Dado que los
archivos de creacion de modelos (archivos .exm) estan expuestos en el
sistema de archivos del sistema operativo y se pueden mover, renombrar o
modificar de cualquier otro modo fuera del entorno de Eclipse, estas
referencias representan puntos de problemas potenciales. No obstante,
siempre que los archivos de creacién de modelos se modifique o que sus
cambios se gestionen, en el entorno Eclipse y respete las directrices
siguientes no sufrir estos puntos de division.

Cuando trabaje con (edite) un "alojamiento” de los archivos de creacion de
modelos, esto es, un grupo de archivos de creacién de modelos que se
hacen referencia entre si, debe tener todos los archivos de creacion de
modelos presentes en el espacio de trabajo. Esto no implica estrictamente
gue todos los archivos de creacion de modelos de un "alojamiento” deban
residir en el mismo proyecto sino que al utilizar un solo proyecto se garantiza,
generalmente, que todos los modelos estaran presentes, ya que en los flujos
de trabajo tipicos del gestor de configuracion todos los archivos de modelos
van juntos en el mismo proyecto.

Resumen:

e Sisu arquitectura no es sélida o si tiene una arquitectura pero la propiedad no es sélida, tendra que
realizar frecuentemente fusiones no triviales que no podra evitar aunque efectlle muchas particiones
de los modelos.

e Sitiene una arquitectura soélida y una propiedad sélida, disminuira de forma significativa la frecuencia
de las fusiones no triviales aunque no las eliminara. No las eliminara porque siempre habran
interdependencias de componentes. Los elementos "comunes" mencionados anteriormente son un
ejemplo, aunque no pueden ser el Unico ejemplo.

e La particién de los modelos en varios archivos no es ni mucho menos tan importante como la
estructuracion légica de los modelos para permitir que diferentes técnicos trabajen en un archivo de
creacion de modelos de forma paralela sin introducir cambios conflictivos.

e La buena naoticia es que RSx maneja la fusion de modelos con mucha mas rapidez y eficacia que
otras herramientas de creacion de modelos disponibles.

¢,Cuando se debe realizar una particién de modelos? Intente evitar la particion, excepto en aquellos
casos en los que el tamafio de un modelo ha comenzando a poner a prueba los limites del hardware y
cuando habitualmente sea posible trabajar con los archivos de creacion de modelos de forma exclusiva,
esto es, un miembro del equipo tiene reservado un archivo en un momento dado, y de forma aislada,
esto es, la mayor parte de los cambios se pueden realizar en el archivo sin que sea necesario acceder a
otros archivos que contienen elementos del modelo relacionados.
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Por dltimo: Cambios en las versiones 6.x y 7.x de RSx

En el primer release de RSx (las versiones 6.x), no se daba soporte al concepto de "subunidad" como se
da soporte en Rose y XDE (una subunidad es un archivo de creacion de modelos que contiene un
subconjunto de un modelo y es "transparente” en el sentido de que no aparece en la vista l6gica del
modelo que ve en la vista del explorador de modelos).En su lugar, la particion de modelos se limitaba a
definir varios modelos de nivel superior, “nivel superior” en el sentido que cada archivo de creacion de
modelos debe aparecer como una entrada de nivel superior independiente en la vista del explorador de
modelos.

RSx también permite seleccionar un paquete UML de un modelo existente y “crear un modelo”
basandose en dicho paquete. Puede considerarlo como una “poda” del paquete para crear un archivo de
creacion de modelos nuevo. El resultado es que en la vista del explorador de modelos, el paquete
aparece como un nuevo modelo l6gico de nivel superior. La visibilidad de la estructura que contiene la
jerarquia original se pierde, pero siempre que abre un archivo de creacion de modelos a partir del cual se
han “podado” de este modo los paquetes, se abriran también todos los modelos “podados”. Como
resultado de esto pueden producirse extracciones innecesarias y se puede congestionar la vista del
explorador de modelos con la aparicion de un gran nimero de pestafias en el panel del editor que
dificultan la navegacion.

Ademas del soporte de subunidades de las versiones 7.0 de RSx, también puede particionar modelos en
varios archivos sin perder la visibilidad de la estructura jerarquica y junto con la desaparicién de las
pestafias del “editor de modelos” en el panel de editor, se solucionan otros problemas de navegacion.

No obstante, la experiencia de las versiones 6.x anteriores proporciona una leccion en relacion con la
estructura de modelos que contintia siendo aplicable. Como se ha indicado anteriormente, al abrir un
archivo de creacion de modelos del que se han podado los paquetes se abren todos los modelos
podados. Esto se puede evitar planificando una estrategia de particion previa, en lugar de utilizar la
caracteristica de “creacion de un modelo”.

Los que siguen la caracteristica de “creacion de un modelo” generalmente comienzan con un Unico
archivo de creacion de modelos y crean paquetes para representar la organizacion de la arquitectura de
la solucién. Por ejemplo, es posible que exista un paquete para cada componente principal o subsistema
de la solucion (donde "componente" y "subsistema" reflejan el uso informal de estos términos que se
daba en los primeros tiempos de la informatica de sistemas y no sus definiciones semanticas formales en
UML). Es posible que también haya paquetes para componentes “comunes” o de “programa de utilidad”
o de “infraestructura”. A medida que crece dicho modelo, los paquetes correspondientes a los
componentes especificos de la aplicacion se pueden “podar” como archivos de creacion de modelos
individuales, de modo que los equipos que creen esos componentes puedan(tedricamente) trabajar con
estos archivos de modelos de forma aislada. Pero en la practica, si se abre uno de estos archivos de
modelo especificos de un componente se abre el modelo "maestro” original (en el que residen las piezas
"comunes") y, a su vez, se abren todos los otros modelos especificos de los componentes de la
aplicacion. Como resultados se producen las extracciones innecesarias mencionadas anteriormente y se
dificulta la navegacion.

Un método mejor es planificar con antelacién la definicién de un modelo diferente para cada componente
especifico de la aplicacion, junto con un modelo para los componentes "comunes"”, 0 quizas, varios
modelos que definan capas sucesivas de componentes comunes/reutilizables que, por ejemplo, reflejen
capas de abstraccion de la implementacion de la arquitectura. De este modo, el equipo propietario podra
abrir cualquier modelo de componente especifico de la aplicacion y sélo se tendran que abrir también los
modelos "comunes" de los que depende el modelo especifico de la aplicacion.
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